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01. Gestire due finestre

% Progetto guidato

Si prepari una Form1 simile al secuente: L . s ST )
prep & Gestire piu finestre |__||g|['2|

Preparare la variabile globale seguente

| Scrivi qui il mezsaggio della finestra figha:

Dal Menu Progetto, scegli la voce Aggiungi Windows | |
Fom

Rizpozta della finestra figlia: | |

| string messaggio ;

# WindowsFormsApplication13 - Microsoft
Eile Modifica  Wisualizza | Progetio | Compila  Debug  Dati

Appare una finestra di dialogo da cui puoi

H-l- Dl @ o8 Aggiungi Windows Eorm.. scegliere diverse modalita di finestra controllata
Casella deqli strumenti i# | Aggiungi controllo utente.., o )
d Per ora analizziamo Windows Form, come nella

Tutti i Windows Form t] | Aggiungi components. ., figura qui sotto:

Aggiungi nuovo elemento - WindowsFormsApplication13

Categorie: Modelli: ||E|
= Elementi di Visual C# Modelli Yisual Studio installati 2
Codice
Dati — = =-j? @ —
Generale E LHJ - - — =
\Mweh Farm Controllo Contrallo Contralla Finestra  Form padre
VWindows Forms ereditato utente... personaliz... utente Informazi.. MDI
WPF
Feparting
Work flow
Modelli personali
Modelli di L3
ricerca... 3
Windows Forrm ot |
MNome: Formz.cs |
I AQgiungi } ’ Annulla ]

Il progetto si arricchisce di una nuova finestra che puoi
preparare come preferisci; nella figura a lato c’¢ un
esempio di Form2

P | tabel

Adesso torna la prima Form1 e fai doppio clic sul pulsante

e scrivi il codice seguente:

messaggio = textBoxl.Text;

Form2 seconda = new Form2();

seconda. Show () ;

Prova il progetto
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% Seconda Parte (prosecuzione del progetto precedente)

@ Torna in modalita progettazione e seleziona la seconda
Form?2; ora per visualizzare il codice della finestra usiamo
una scorciatoia, ovvero clic destro sulla Form?2 e scegliere

Visualizza codice dal menu contestuale (vedi figura a lato)

@ Compare il codice della Form2 e puoi modificarlo come

segue:

public partial class Form2 : Form

{
public string risposta = "Risposta base"; -

public Form?2 ()
{

InitializeComponent () ;

% Terza Parte (prosecuzione del progetto precedente)

Gestire

Scrivi qui il mezsaggio della finestra figha:

\PRIMO MESSAGGID |

Rizpozta della finestra figlia: |Fli3|:u:|sta baze |

2 PRIMO MESSAGGIO

label

=1

[z] Wisualizza codice

@ | Blocca controlli

]

2 Propriets

Seleziona la Form?2 e fai doppio clic sul pulsante

<{m==

@ Scleziona la Form1 e accedi al suo codice;

risposta = textBoxl.Text;
this.Close(); //chiude la finestra 2

@ Modifica il codice del pulsante come segue:

messaggio = textBoxl.Text;
Form2 seconda = new Form2 () ;
seconda.Text = messaggio;
seconda.Show () ;

textBox2.Text = seconda.risposta;

@ Prova il progetto

@ Torna in modalita progettazione e
seleziona la Forml e accedi al suo
codice;

@ Modifica il codice del pulsante come
segue:

messaggio = textBoxl.Text;

Form2 seconda = new Form2 () ;
seconda.Text = messaggio;

seconda.ShowDialog() ;

textBox2.Text = seconda.risposta;

@ Prova il progetto

|SEEEINDEI MESSAGGI]
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