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// struttura di un programma C# 
using SpazioDiNomi; 
namespace UnNamespace 
{ 
   class MiaClasse 
   {…} 
   struct MiaStruct  
   {…} 
   interface IMiaInterfaccia 
   {…} 
   delegate tipo MioDelegate(); 
   enum MiaEnum  
   {…}  
   namespace UnAltroNamespace  
   { 
  … 
   } 
   class ClassePrincipale  
   { 
      public static void Main(string[] args)  
      { 
   … 
      } 
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   } 
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//primo programma C# 
using System; 
 
class CiaoMondo 
{ 
 public static void Main() 
 { 
  Console.WriteLine("Ciao mondo"); 
 } 
} 
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static void Main() {…}  
static void Main(string[] args) {…}  
static int Main() {…}  
static int Main(string[] args) {…}  
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//un altro programma C# con argomenti 
//passati al main 
 
using System; 
 
class CiaoMondo 
{ 
 public static void Main(string[] args) 
 { 
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  if(args.Length>0) 
  { 
   Console.WriteLine("Ciao {0}",args[0]); 
  } 
  else Console.WriteLine("Ciao, chi sei?"); 
 } 
} 
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//un commento su una linea 
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/* questo è  
 un commento su 
 tre linee */ 
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//esempio namespaces 
using System; 
namespace edmaster 
{ 
 namespace ioprogrammo 
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 { 
  namespace capitolo1 
  { 
   class CiaoMondo 
   { 
    //corpo della classe CiaoMondo 
   }  
  } 
 } 
} 
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edmaster.ioprogrammo.capitolo1.CiaoMondo 
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namespace edmaster.ioprogrammo.capitolo1 
{ 
 class CiaoMondo 
 { 
  … 
 } 
} 
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using System; 
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System.Console.WriteLine(“Ciao Mondo!”); 
 

���
�K���	�
������������
����������������������7D����$�� �����


������
�
��
�������������������	�����
"������������	�
������
�������
��
�
�
�"����
�������
����'��#�	���
�������������
��
����������
�� "������ �
�� �
��� �
������� ������ ������� �
��
� ����'��� ��� ���
���� 	��
	��	�� �'�� ������������ �����
��!
�
� �!�	�� �
��� ���!
���� �� �'�� �
�	����� ������	�� ��� �	
!�	�� ���� ������� �
�� �
� �����
� �
���
��� ����	�
� ��� ���������� ��!�	���� ��� ������
� ����
����
� ��� �!�	�� ���� ���������� �
�� �� �
���
���������������	�����0�D(
	��using���	�	�#�	�	�������
	
��
������
%�
 
using edmaster.ioprogrammo.capitolo1.esempi 
using edmaster.tag.capitolo2.esempi 
 

7����� ����	�
��������������������
�
��	�������������������
����������
���Test������
������
	���
��
	�����	����� �� ���������	�� ��� ���� ������$� ��� "����
� ���
� ��� 	����� �������	�
� � �����


� ���� �
���
�
������������"����#����
%�
 
edmaster.ioprogrammo.capitolo1.esempi.Test test1; 
edmaster.tag.capitolo2.esempi.Test test2; 
// la classe di test1 è diversa da quella di test2 
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using iop=edmaster.ioprogrammo.capitolo1.esempi 
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edmaster.ioprogrammo.capitolo1.esempi.Test 
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UnTipo numero; 
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MioTipo numero;  
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int i; 
float f; 
string bt; 
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i=10; 
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_identificatore1 
identificatore_2 
straße; 
überAlles; 
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Identificatore 
IDENTIFICATORE 
IdEnTiFiCaToRe 
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int \u005fIdentificatore;//equivalente a _Identificatore 
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class @class 
{ 
 private int @if; 
} 
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int nRuote;//dichiarazione 
nRuote=4; //inizializzazione 
float fTemp=36.2;//dichiarazione ed inizializzazione 
fTemp=38.5; //assegnazione di un nuovo valore 
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Class MainClass 
{ 
 static void Main() 
 { 
  int a=10; //dichiarazione della variabile a 
   
  { 
   int b=a; //dichiaro b ed a è ancora visibile 
   System.Console.WriteLine(b); 
  }//fine del blocco annidato  
  //qui b non è più visibile, la riga seguente darebbe errore 
  //System.Console.WriteLine(b); 
   
  System.Console.WriteLine(a); // a è ancora attiva 
 } 
} 
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{ 
 int var=10; 
}  //qui termina l’ambito della prima var 
{ 
 //in questo blocco dichiaro un'altra variabile var 
 int var=5; 
} 
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public class EsempioScope 
{ 
 static void Main() 
 { 
  int intero=0; 
  while(intero<5) 
  { 
   System.Console.WriteLine(intero); 
   intero=intero+1; 
  } 
 } 
}  
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namespace edmaster 
{ 
}  
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// classe1.cs 
namespace pippo 
{ 
 Classe1 
 { 
  … 
 } 
}  

+�
// classe2.cs 
namespace pippo 
{ 
 Classe2 
 { 
  … 
 } 
} 
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public class Uomo 
{ 
 //il metodo utilizza il campo fTemperatura  
   //dichiarato sotto 
 public void StampaTemperatura() 
 { 
  System.Console.WriteLine("temperatura="+fTemperatura); 
 } 
 
 static void Main() 
 { 
  Uomo uomo=new Uomo(); 
  ex.StampaTemperatura(); 
 } 
 
 float fTemperatura=36.5f; 
} 
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const double piGreco=3.1415; 
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Uomo drJekill=new Uomo(); 
Uomo mrHide=drJekill; 
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Uomo pincoPallino=null;  
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 di tipo Uomo, come dire che pincoPallino non è nessuno! 
����������Uomo���	��
������������������������'���������
�float�����
���fTemperatura�����������������
"�����������	�%�
 
drJekill.fTemperatura=39.5; 
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���������������	
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using System; 
 
class Uomo 
{ 
 public float fTemperatura; 
 public Uomo() 
 { 
  fTemperatura=36.5f; 
 } 
} 
 
class TestRiferimenti 
{ 
 static void Main() 
 { 
  Uomo drJekill=new Uomo(); 
  Uomo mrHide=drJekill; 
  Console.WriteLine("temperatura di drJekill: "+drJekill.fTemperatura);  
  Console.WriteLine("temperatura di mrHide: "+mrHide.fTemperatura); 
 
  drJekill.fTemperatura=39.5f; 
 
  Console.WriteLine("temperatura di drJekill: "+drJekill.fTemperatura);  
  Console.WriteLine("temperatura di mrHide: "+mrHide.fTemperatura); 
 } 
} 
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int a=0; 
int b=a; //viene create una copia di a chiamata b, che ha valore 0 
b=1; //il valore di a resta ancora 0 
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Tipo semplice Tipo CTS ,�7�,
��������
sbyte System.SByte �
�
byte System.Byte 7K�
short System.Int16 7K�
ushort System.UInt16 �
�
int System.Int32 7K�
uint System.UInt32 �
�
long System.Int64 7K�
ulong System.UInt64 �
�
char System.Char 7K�
float System.Single 7K�
double System.Double 7K�
bool System.Boolean 7K�
decimal System.Decimal 7K�
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int maxIntero=int.MaxValue; 
int minIntero=System.Int32.MinValue; 
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struct Punto 
{ 
 public float x; 
 public float y; 
} 
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public enum Giorni 
{ 
 Lunedì=1, 
 Martedì=2, 
 Mercoledì=3, 
 Giovedì=4, 
 Venerdì=5, 
 Sabato=6, 
 Domenica=7 
}  
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Giorni g=Giorni.Lunedì; 
string s=g.ToString(); //s vale ora “Lunedì” 
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foreach(string s in Enum.GetNames(typeof(Giorni))) 
            Console.WriteLine(s); 
foreach(int i in Enum.GetValues(typeof(Giorni))) 
            Console.WriteLine(i); 
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int i=0xffff; 
long l=0xffff; 
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byte b=0xffff;  
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long l=10L; //il suffisso L o l indica un long 
float f=10f; //f o F indica float 
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float f1=10.0;//errato, impossibile convertire implicitamente il double 10.0 in float 
float f2=10.0f;  
//ok 
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double dExp=1.2e5; 
double dExpNeg=120e-5; 
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string s=”ciao”; 
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string s1=”s1”; 
string s2=s1; 
Console.WriteLine(s1); 
Console.WriteLine(s2); 
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string s2=”s2”; 
Console.WriteLine(s1); 
Console.WriteLine(s2); 
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int[] vettore; 
 

������#��������		�D��������	������	�������
���
����������
	���������������
����������"���������������
� �		�D� ��G� �
�����	��� ��
�� "����� ���� ��� ���� ����'�

�$� ��	� ���
����

�	�� ��� �		�D� �
��
�
� ����	��
�����

���� ��!�	��� �
��$� ��� �	��
� �
������� ���� ���'��	�	�� �� �
�����
	����������� �������	�� ����
��������� ���� !���
	��� ��	�!���
� ���� ��������� ���� �		�D� 	���'����� #	�� ��	������� �	�##�� �� ����	���� ������
!�	�
��%�
 
int[] vettore={1,2,3,4,5}; 
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int[] vettore=new int[10]; 
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vettore[0]=100; 
vettore[1]=101; 
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int vettore2=vettore; 
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string[] nomi={"antonio","caterina","manuela","lucia"}; 
string[] altri=nomi; 
altri[0]= "pippo";//cambio il primo elemento dell’array altri; 
Console.WriteLine(nomi[0]);//anche il primo elemento di nomi sarà uguale a "pippo"; 
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string[] stringhe={"Hello","World"}; 
int lunghezza=vettore.Length; // lunghezza=2 
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int[,] matrice=new int[3,4]; 
//matrice è un array a due dimensioni, la prima dimensione ha lunghezza 3, la seconda 4 
int[,,] array3d; 
//array3d ha tre dimensioni 
array3d=new int[3,3,3]; 
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matrice[0,0]=1; 
array3d[0,0,0]=2; 
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int[,] matrice2={{1, 2, 3,4,5}, 
                 {6, 7, 8,9,10},  
       {11,12,13,14,15}}; 
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int[][] jagged; 
jagged=new int[3][];//un array a due dimensioni 
jagged[0]=new int[1]; // la prima riga ha lunghezza 1 
jagged[1]=new int[2];//la seconda 2 
jagged[2]=new int[3];//e la terza 3 
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jagged[0][0]=1; 
Console.WriteLine("jagged[0][0]={0}",jagged[0][0]); 
jagged[1][0]=2; 
Console.WriteLine("jagged[1][0]="+jagged[1][0]); 
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string[][][] jagStringhe; 
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int i=100; 
long l=i; 
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long l=100; 
int i=l; 
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const int costante=255; 
byte b=costante; //ok 
const int costanteBig=256; 
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byte b2=costanteBig; //no 
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long  l=1234567; 
Console.WriteLine("l={0}",l); 
int i=(int)l; //cast valido 
Console.WriteLine("int i=(int)l; i={0}",i); 
byte b=(byte)i; //cast non valido, il valore di i è troppo grande 
Console.WriteLine("byte b=(byte)i; b={0}",b); 
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int i=123; 
object box=i; 
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int i=123; 
string str=i.ToString(); 
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struct CartaDiCredito 
{ 
 string numero; 
 int meseScadenza; 
 int annoScadenza 
} 
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CartaDiCredito cc; 
object carta=cc;  
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int i=123; 
object box=i;//boxing 
int n=(int)box;//unboxing 
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int i=123; 
object box=i; 
float f=(float)box; //eccezione 
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char a=System.Convert.ToChar(“a”); 
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char a=System.Convert.ToChar(“aaa”); 
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int t=123; 
int f=0; 
Console.WriteLine("Convert.ToBoolean({0})={1}",t,Convert.ToBoolean(t)); 
Console.WriteLine("Convert.ToBoolean({0})={1}",f,Convert.ToBoolean(f)); 
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string str="12"; 
Console.WriteLine("str={0}",str); 
short s=Convert.ToInt16(str); 
int i=Convert.ToInt32(str); 
long l=Convert.ToInt64(str); 
double d=Convert.ToDouble(str); 
byte b=Convert.ToByte(str); 
float f=Convert.ToSingle(str); 
 
Console.WriteLine("short {0}",s); 
Console.WriteLine("int {0}",i); 
Console.WriteLine("long {0}",l); 
Console.WriteLine("double {0}",d); 
Console.WriteLine("byte {0}",b); 
Console.WriteLine("float {0}",f); 
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string strHex="AB1"; 
int dec=Convert.ToInt32(strHex,16); 
Console.WriteLine(strHex+"="+dec);
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int n=2; //n è l’l-value, 2 è l’r-value 
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n=n+5; 
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n+=5; 
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x = x  op  y  �  x op= y 
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int x=10; 
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int y=3; 
int resto=x%y ; // restituisce 1 
int quoz= x/y; //restituisce 3 
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x=x+1; 
x++; 
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int i=0; 
Console.WriteLine("i: {0}", i); 
Console.WriteLine("++i: {0}", ++i); //Pre-incremento 
Console.WriteLine("i++: {0}", i++); //Post-incremento 
Console.WriteLine("i: {0}", i); 
Console.WriteLine("--i: {0}", --i); //Pre-decremento 
Console.WriteLine("i--: {0}", i--); //Post-decremento 
Console.WriteLine("i: {0}", i); 
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int i=5; 
byte b=(byte)i; 
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int i=1000; 
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byte b=(byte)i; 
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int i=1000; 
byte b=(byte)i; 
Console.WriteLine("i={0}, b={1}",i,b); 
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public AlgebraBooleana() 
{ 
 bool t=true; 
 bool f=false; 
 
 Console.WriteLine("operatore &"); 
 Console.WriteLine("f & f = {0}", f&f);  
 Console.WriteLine("f & t = {0}", f&t);  
 Console.WriteLine("t & f = {0}", t&f);  
 Console.WriteLine("t & t = {0}", t&t); 
  
 Console.WriteLine("operatore |"); 
 Console.WriteLine("f | f = {0}", f|f);  
 Console.WriteLine("f | t = {0}", f|t);  
 Console.WriteLine("t | f = {0}", t|f);  
 Console.WriteLine("t | t = {0}", t|t); 
 
 Console.WriteLine("operatore ^"); 
 Console.WriteLine("f ^ f = {0}", f^f);  
 Console.WriteLine("f ^ t = {0}", f^t);  
 Console.WriteLine("t ^ f = {0}", t^f);  
 Console.WriteLine("t ^ t = {0}", t^t); 
} 
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int x=5;//in binario 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0101 
int y=9;//in binario 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 1001 
int z=x & y; // restituisce il valore 1 
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z = x | y ; // restituisce 13 
 

1���	��� 
��	��
	�� �̀��� 
��	��
	���������������!
�B�
�H��C��'��������>���	�
�����
������������� ��
��
��������
�
�����>����
��������	������������
�
���	����>��
�H�����	5����!��
	��3%�
 
z = x ^ y; // restituisce 12 
 

� ����
� 
��	��
	�� ���(���� ���	�
� �� � 
��	��
	�� c� B�����C� ��� ��!�	��
���� �'�� ��!�	��� ������ �� ���� ��� ���

��	���
$����
���G�����	����������
��
�
����
��	���������	���������	��������������
��������� 
��	���
�
����������
��'�	��D����'
	������
�!�		5��
�!�	���
�������$�@������
����������
��
������!�	�������������
�
�D����"���������=����%�
 
byte b=10;//in binario 0000 1010 
byte c=(byte)~b;//in 1111 1010 = 245 
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int x=1; //in binario 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0001 
int y=x<<2 // 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0100 = 4 
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int x=15; //in binario 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 1111 
int y=x>>2; // 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0011 = 3 
x=-4; // 1111 1111 1111 1111 1111 1111 1111 1100 
y=x>>2; // 1111 1111 1111 1111 1111 1111 1111 1111 = -1 
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public string ToBinary(int n) 
{ 
 string strBin=""; 
 for(int i=0;i<32;i++) 
 { 
  if( ((1<<i) & n) == 0) 
                  strBin = "0" + strBin; 
  else strBin = "1" + strBin; 
 } 
 return strBin; 
} 
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bool b; 
int cento=100; 
int zero=0; 
 
b=(cento>zero); 
Console.WriteLine("100 > 0 ? {0}",b); 
   
b=(cento<zero); 
Console.WriteLine("100 < 0 ? {0}",b); 
  
b=(cento==zero); 
Console.WriteLine(cento +"== " + zero +"?" + b); 
  
b=(cento>=100); 
Console.WriteLine(cento +">=100 ?" + b); 
 
b=(cento<=100); 
Console.WriteLine(cento +"<=100 ?" + b); 
 
b=(cento!=100); 
Console.WriteLine(cento +" != 100 ?" + b); 
 
b=(cento!=0); 
Console.WriteLine(cento +" != 0 ?" + b); 
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string uomo=”antonio”; 
string donna=”caterina”; 
bool b=(uomo==donna); // restituisce false 
b=(uomo==”antonio”); //è true 
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class Automobile 
{ 
public string targa; 
 
 public Automobile(string str) 
 { 
  targa=str; 
 } 
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Automobile auto1=new Automobile("AA 123 BB"); 
Automobile auto2=new Automobile("AA 123 BB"); 
if(auto1==auto2) 
{ 
 Console.WriteLine("le automobili sono uguali"); 
} 
else Console.WriteLine("le automobili sono diverse"); 
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Automobile auto1=new Automobile("AA 123 BB"); 
Automobile auto3=auto1; 
if(auto1==auto3) 
{ 
 Console.WriteLine("le automobili sono uguali"); 
} 
else Console.WriteLine("le automobili sono diverse"); 
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x op = y   è equivalente a  x = x op y 
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x=x+1; 
x=x*10; 
x=x/2; 
x=x%3; 
x=x<<1; 
x=x>>2; 
x=x&1; 
x=x|2; 
x=x^3; 
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x+=1; 
x*=10; 
x/=2; 
x%=3; 
x<<=1; 
x>>=2; 
x&=1; 
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x|=2; 
x^=3; 
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expr1 ? expr2 : expr3 
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if(expr1) 
 return expr2; 
else return expr3 
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int x=1; 
int y=2; 
int max=(x>y)?x:y; 
Console.WriteLine(max); 
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public void TestChecked() 
{ 
 byte b1=Byte.MaxValue; // 
 byte b2; 
 try 
 { 
  b2=checked((byte)(b1+1)); 
 } 
 catch(System.OverflowException oex) 
 { 
  Console.WriteLine(oex.Message); 
 } 
} 
 

7����!���������

���
�����
�����
����'��0���� 
��	�
�
�������
����!�		5������������������������2�
������	5����!��
	��3�����"����
����������
�����
��������'���
�����	��
��������
��������
�
����!���
�
�
�	
�����$�
 
public void TestUnchecked() 
{ 
 byte b1=Byte.MaxValue; // 
 byte b2; 
 b2=unchecked((byte)(b1+1)); 
 Console.WriteLine("b2={0}",b2); 
} 
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System.Console.WriteLine(“Hello”); 

 
� 
��	��
	�� $� �������

��
���	� �'����	�� ������
�
�6 	���������������������,
��
��������	� �����#���	��
� �����


��������������,
��
���#���������	�����������������7D����$�����������'��	
��'��� 
��	��
	��$���
����������������

��
���	������#���	��"����
��'��!
�����
��	
!�	��
�	��'����	����������
��������	
�������
���
���������
�������
����������
����������$�

�

.&'&'0 �(�����$������? �
� 
��	��
	����(�������
���	��	��	����
!�� �����
�����������
����
$��
������

�	��
������
����"���
"����
� �!	��
� �� �'�� #�	�� �
�� ��� ������� ������ *,�� ���� #	���(
	0� $����� ��� ���'�� �
�� ��� �������
��#����������
��������$���	�
	���
��
�������
��
�
�����!�	����
�����������


����� 
��	��
	����(%�
�

• ,	��
�
��������
!�������
������������
���������!��
	�$�



� � � � � � � �� � � � � � � � � � � � � � � � � � �� �  �

�

OO�

• ,	��
�
��������
!�������
������		�D$�

• ,	��
�
��������
!�������
������������������$�
 

.&'&'2 �

������$��
�$;���"4�
/4��/�
,-� #
	������ ������ 
��	��
	�� ��� '
�� ��	� ��!
	�	�� �
�� �� ����$� ��� �	��
� �� � 
��	��
	��typeof� �'��
��	���������
�����	�����
�����
�����������7D����$�D�����	�������
����
$�����������7D����$�D��������
�������������
������

������	�	���	������	��������$�F������ 
��'�������� ������
��'�������%�
 
public class TestTypeOf 
{ 
 public TestTypeOf() 
 { 
  Type t1=typeof(string); 
  Type t2=typeof(System.String); 
  Console.WriteLine(t1.FullName); 
  Console.WriteLine(t2.FullName); 
 } 
 
 static void Main() 
 { 
  new TestTypeOf(); 
 } 
} 
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public class Test 
{ 
public void TestIs(object o) 
 { 
  if(o is Uomo) 
  { 
   Console.WriteLine("o è un uomo"); 
   Uomo u=(Uomo)o; 
  } 
  else if(o is Donna) 
  { 
   Console.WriteLine("o è una donna"); 
   Donna d=(Donna)o; 
  } 
  else 
  { 
   Console.WriteLine("o non è nè uomo nè donna");                 
   Console.WriteLine("o è "+o.GetType()); 
  } 
 } 
 
 public static void Main() 
 { 
  Test test=new Test(); 
   
  Uomo antonio=new Uomo(); 
  Donna kate=new Donna(); 
  int n=0; 
  test.TestIs(antonio); 
  test.TestIs(kate); 
  test.TestIs(n); 
 } 
} 
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int i=123; 
object box=i; 
if(box is int) 
{ 
 int n=(int)box; 
} 
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System.String str=box as System.String; 
  
if(str==null) 
 Console.WriteLine("str è null"); 
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if(box is string) 
 str=(string)box; 
else str=null; 
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int j=box as int; 
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if( espressione_booleana ) 
 Blocco_istruzioni 
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if(espressione_booleana) 
 ramo_if 
else 
 ramo_else 
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if(x==0)  
 if(y==0) Console.WriteLine(“ramo if”);  
else Console.WriteLine(“ramo else”);  
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if(x==0){ 
 if(y==0){  
  Console.WriteLine(“ramo if”);  
 } 
 else{ 
  Console.WriteLine(“ramo else”);  
 } 
} 
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if(x=0) 
{ 
   //… 
} 
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public bool IsPositive(int x) 
{ 
 Console.WriteLine("Test di "+x); 
 return x>0; 
} 
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public void NoShortCircuit() 
{ 
 int x=-1; 
 int y=1; 
 int z=2; 
 if(IsPositive(x) & IsPositive(y) & IsPositive(z)) 
 { 
  Console.WriteLine("Tutti positivi"); 
 } 
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public void ShortCircuit() 
{ 
 int x=-1; 
 int y=1; 
 int z=2; 
 if(IsPositive(x) && IsPositive(y) && IsPositive(z)) 
 { 
  Console.WriteLine("Tutti positivi"); 
 } 
} 

�
���"����
���5�����'��������
����	����	
�?���	5�	�������
�#��������
�����������	�
�!�����	��D���
$�
�

.&+&+ �
�)�/$�	$$��/?
$)*�
7���� �������	�
� �##�����	�� ���� ������� #	�� ��!�	��� ����	����!����	�
	��� ��������
�
���� �� ����� ������� ��G�
����	�� ������� ���� !��
	�� ������
� �� 	������� ��� ���� !�	������� ��� ��� ���
� �����	���� 
� ��	����� ���
	�� ��
�
�����������	������
��	���
�switch$�
����������������
��(���'��������������%�
 
switch(espressione) 
{ 
 case costante1: 
  blocco_istruzioni 
  istruzione_salto; 
 case costante2: 
  blocco_istruzioni 
  istruzione_salto; 
 … 
 [default:blocco_istruzioni] 
} 
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switch(x) 
{ 
 case 0: 
  Console.WriteLine(“x è nulla”); 
 case 1: 
  Console.WriteLine(“x è 0 oppure 1”); 
  break; 
 default: 
  Console.WriteLine(“x è diverso da 0 e 1”); 
  break; 
} 
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switch(x) 
{ 
 default: 
  Console.WriteLine(“x è diverso da 0 e 1”); 
  break; 
 case 0: 
  Console.WriteLine(“x è nulla”); 
  goto case 1; 
 case 1: 
  Console.WriteLine(“x è 0 oppure 1”); 
  break; 
 case 2: 
  goto default; 
} 
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switch(c) 
{ 
 case ‘a’: 
 case ‘e’: 
 case ‘i’: 
 case ‘o’: 
 case ‘u’: 
  Console.WriteLine(“c è una vocale”); 
  break; 
 default: 
  Console.WriteLine(“c non è una vocale”); 
  break; 
} 
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void GestioneComando(string cmd) 
{ 
 case “apri”: 
  Console.WriteLine(“Apri”); 
  Apri(); 
  brak: 
 case “salva”: 
  Console.WriteLine(“Salva”): 
  Salva(); 
 case null: 
  Console.WriteLine(“comando non valido”); 
} 
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while(espressione_booleana) 
 blocco_istruzioni 
 

@��
���"����
� � ���	����
����

������ 	�����������!��
	�� �	���� �����
��
� ���	�
�
���!�		5��������
$�� �
���"��� �������	�
�� ��	� ����	�� ���� ����
� ('����� �'�� � ���	����
��� ��� ��� ��	�
� ����
� ��!����� #������

���	���'����� ����	�
���������
�('������������� ���	�
�
����	��0���'��#�������	��� �����
�
��������#��������
����
�('�������
����� ���	�
�
��������������������������!���
��
���"���������#�
	��������
%�
 
int i=0; 
while(i<10) 
{ 
 Console.WriteLine{“i={0}”,i); 
 i++; 
} 
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int i=0; 
while(true) 
{ 
 Console.WriteLine{“i={0}”,i); 
 i++; 
 if(i=10) break; 
} 
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int i=0; 
while(i++<10) 
{ 
 if(i%2==0) 
  continue;  
 Console.WriteLine("i={0}",i); 
} 
 

� ������
� �	��������� ������� ��� !��
	�� ��� �� ��� ���
� �� �����	��� ���	������� ���	������� ��� !��
	�� ������
!�	�����������	��
��������������
$�
�
������'������ ���	����
����

��������#����������	���
��� �����
��
���� ���	�
�
�����������
�('�����
��
!�		5� ���� �������
$� ,�G� �
���������� ��� ��##�	��
�� �	��������� �
�� ��� ����
� �
� ���
��
� ���� ��������!
�
��	��	�#
$�
�

.&-&+ �
�)
)
�����
�������
�do�������
�
�����	�����������
��� ��������##�	��
���'�������
��
�������	�
�
������
	�
	��
�!�����
�������
������
�����!
��������"����
�� ���	����
����

������!�����!�������������#���������	��
�����
$���
"����
�����
������ ���	����
����������!��
	���	�������������������
!
�����
�����	���������������������
$�
 
int i=10; 
do{ 
 Console.WriteLine("i={0}",i++); 
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}while(i<10); 
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for(inizializzazione; espressione_booleana; incremento) 
 blocco_istruzioni 
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int[] vettore=new int[10]; 
for(int i=0;i<10;i++) 
{ 
 vettore[i]=i; 
 Console.WriteLine("vettore[{0}]={1}",i,vettore[i]); 
}  
 

�	������ � 
��	��
	�� !�	�
��� B�C� �� �
�������� ��
��	�� ���
����

�	�� ��� ���	������	�� � ��!�	��� !�	�������
��� ����	�
�����������
�#
	���
�����������
�
����'��������������
�����������
$�������
�
�����������	���
�������	�����������������������
�����	�������	����	
��������
���������	�����
����������������������������
�	�����"����������������
������'����	���
���	����>]�
 
public int[,] CreaMatriceIdentita(int dim) 
{ 
 int[,] matrice=new int[dim,dim]; 
 for(int i=0,j=0;i<dim && j<dim;i++,j++) 
 { 
  matrice[i,j]=(i==j)? 1: 0; 
 } 
 return matrice; 
} 
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int[,] matriceA=CreaMatriceIdentita(3); 
int[,] matriceB=CreaMatriceIdentita(3) 
 
int[,] matriceC=new int[3,3]; 
for(int i=0;i<3;i++) 
{ 
 for(int j=0;j<3;j++) 
 { 
  matriceC[i,j]=matriceA[i,j]+matriceB[i,j]; 
 } 
} 
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for(;;) 
{ 
 faQualcosa(); 
 break; 
} 
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foreach(tipo elem in collezione) 
 blocco_istruzioni 
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int[,] matrice=new int[10,10]; 
 
for(int i=0;i<10;i++) 
{ 
 for(int j=0;j<10;j++) 
 { 
  Console.WriteLine(matrice[i,j]); 
 } 
} 
 
foreach(int elemento in matrice) 
{ 
 Console.WriteLine(elemento); 
}  
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foreach(int elemento in matrice) 
{ 
 elemento=0; 
}  
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int i=0; 
while(true) 
{ 
 if(i==10) 
  break; //se i è 10 esce dal ciclo 
 else Console.WriteLine(i++);  
} 
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int i=0; 
for(int i=0;i<10;i++) 
{ 
 for(j=0;j<10;j++) 
 { 
  if(j==i) 
   break; //se i==j esce dal for interno e va al WriteLine seguente 
 } 
 Console.WriteLine(“for1”); 
} 
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while(i++<10) 
{ 
 if(i%2==0) 
  continue;  
 Console.WriteLine("i={0}",i); 
} 
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public void Primo() 
{ 
 Secondo(); 
 //punto di ritorno 
} 
… 
 
public void Secondo() 
{ 
 //fa qualcosa 
 if(condizione) 
  return; 
 //fa qualcos’altro 
} 
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public int RestituisciUno() 
{ 
 return 1; 
} 
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switch(x) 
{ 
 case 1: 
  Console.WriteLine("x>"); 
    goto case 0; 
 case 0: 
  Console.WriteLine("=0"); 
  break; 
 default: 
  Console.WriteLine("valore non valido"); 
  break; 
} 
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goto label1; 
if(i==0) 
{ 
 label1: 
 Console.WriteLine("Label1"); 
} 
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[modificatore] class NomeClasse [:ClasseBase] 
{ 
 [membri della classe] 
} 
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NomeClasse oggetto=new NomeClasse(); 
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class MiaClasse 
{ 
 private int unValore; 
} 
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class MiaClasse 
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{ 
 private int unValore; 
 
 public int GetValore() 
 { 
  return unValore; 
 } 
} 
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class MiaClasse 
{ 
 public MiaClasse() 
 { 
   
 } 
 
 //classe innestata privata 
 private class ClassePrivata 
 { 
  //… 
 } 
 
 //classe innestata pubblica 
 public class ClassePubblica 
 { 
  … 
 } 
} 
 
class TestClass 
{ 
 public static void Main() 
 { 
  MiaClasse obj=new MiaClasse(); 
  MiaClasse.ClassePubblica obj2=new MiaClasse.ClassePubblica();  
  //la seguente linea darebbe errore 
  //MiaClasse.ClassePrivata obj2=new MiaClasse.ClassePrivata();  
 } 
} 
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public class Veicolo 
{ 
 public int ruote; 
 public float velocita; 
 public int direzione=90; 
 private bool motoreAcceso=false; 
 private AutoRadio radio; 
} 
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Veicolo auto=new Veicolo(); 
 

� 
�����
�auto��
����������	��������	�
����!��
���������	�
�
�����'���
�����
������

�	����������	��������
��	����	����	�'X����������
����'��	������������"������!������������ ����	�
$���	�������	���������	���������
��������������� 
��	��
	���
�����
���������
�����"������!
������
����������
����
���	����O��������	
�
���	�
������� 
�����
����
����	�!�	���
%�
 
auto.ruote=4; 
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Tipo del campo )��
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byte, sbyte (byte)0  
short, ushort (short)0 
int, uint 0 
long, ulong 0L 
float 0.0F 
double 0.0D 
char '\u0000' (carattere null) 
bool false 
decimal 0 
string “” (stringa vuota) 
tipi riferimento null 
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class DefaultVal 
{ 
 public short s; 
 public ushort us; 
 public byte b; 
 public sbyte sb; 
 public int i; 
 public uint ui; 
 public long l; 
 public ulong ul; 
 public float f; 
 public double d; 
 public char c; 
 public bool bo; 
 public decimal dec; 
 public string str; 
 public object obj; 
 
 static void Main(string[] args) 
 { 
  DefaultVal test=new DefaultVal(); 
  Console.WriteLine("short={0}",test.s); 
  Console.WriteLine("ushort={0}",test.us); 
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  Console.WriteLine("byte={0}",test.b); 
  Console.WriteLine("sbyte={0}",test.sb); 
  Console.WriteLine("int={0}",test.i); 
  Console.WriteLine("uint={0}",test.ui); 
  Console.WriteLine("long={0}",test.l); 
  Console.WriteLine("ulong={0}",test.ul); 
  Console.WriteLine("float={0}",test.f); 
  Console.WriteLine("double={0}",test.d); 
  if(test.c=='\u0000')  
   Console.WriteLine("char='\u0000'(nullo)"); 
  Console.WriteLine("bool={0}",test.bo); 
  Console.WriteLine("decimal={0}",test.dec); 
  Console.WriteLine("string=\"{0}\"",test.str); 
  if(test.obj==null) 
   Console.WriteLine("object=null"); 
 } 
} 
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class Veicolo 
{ 
 private const LUNGHEZZA_TARGA=7; 
 private string targa; 
 //… resto della classe 
} 
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class MiaClasse 
{ 
 private readonly OrarioDiCreazione; 
 //… resto della classe 
} 
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modificatori tipo_ritorno NomeMetodo(lista_parametri) 
{ 
 // corpo del metodo 
} 
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public class Veicolo 
{ 
 public int ruote; 
 public float velocita; 
 public int direzione; 
 private bool motoreAcceso; 
 
 public float GetVelocita() 
 { 
  return velocita; 
 } 
 
 public void AccendiMotore() 
 { 
  if(!motoreAcceso) 
   motoreAcceso=true; 
 } 
 
 public void SpegniMotore() 
 { 
  if(motoreAcceso) 
   motoreAcceso=false; 
 } 
} 
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nomeoggetto.NomeMetodo(argomenti); 
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public class TestVeicolo 
{ 
 static void Main() 
 { 
  Veicolo auto=new Veicolo(); //costruzione di auto 
  auto.AccendiMotore(); //chiamata del metodo AccendiMotore(); 
 } 
} 
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public int Direzione 
{ 
 get 
 { 
  return direzione; 
 } 
 set 
 { 
  if (direzione<0) 
   direzione+=360; 
  direzione=value%360; 
 } 
} 
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public string Nome 
{ 
 get 
 { 
  return nome; 
 } 
} 
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public string Nome 
{ 
 set 
 { 
  nome=value; 
 } 
} 
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public int Somma(int a,int b) 
{ 
 return a+b; 
} 
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int somma=Somma(1,2); 
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public int Quadrato(int a) 
{ 
 a=a*a;//assegno ad a il valore del suo quadrato 
 return a; 
} 
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int n=3; 
int q=Quadrato(n); 
Console.WriteLine(“n={0}, q={1}”,n,q); 
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//Il metodo imposta il numero di ruote del veicolo 
public class ImpostaRuote(Veicolo veicolo, int nRuote) 
{ 
 veicolo.ruote=nRuote; 
} 
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Veicolo auto=new Veicolo() 
ImpostaRuote(auto,4); 
Console.WriteLine(“numero di ruote del veicolo: ”+auto.ruote); //stampa il valore 4 
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//non funziona, il riferimento a veicolo è passato per valore 
private void CreaNuovoVeicolo(Veicolo veicolo) 
{ 
 veicolo=new Veicolo(); 
} 
… 
 
ImpostaRuote(auto,4); 
CreaNuovoVeicolo(auto); 
Console.WriteLine(“numero di ruote passato per valore: ”+auto.ruote);  
//stampa il valore 4, e non zero 
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//funziona, il veicolo è passato per riferimento 
private void CreaNuovoVeicolo(ref Veicolo veicolo) 
{ 
 veicolo=new Veicolo(); 
} 
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ImpostaRuote(auto,4); 
CreaNuovoVeicolo(ref auto); 
Console.WriteLine(“numero di ruote del veicolo passato per rif: ”+auto.ruote); //stampa zero 
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public void Quadrato(ref int a) 
{ 
 a=a*a; 
} 
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int a=2; 
Quadrato(a); 
Console.WriteLine(“a={0}”,a); //stampa 4 
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private void CalcolaPotenze(int a,out int due,out int tre,out int quattro) 
{ 
 due=a*a; 
 tre=due*a; 
 quattro=tre*a; 
} 
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int a=2; 
int due, tre, quattro; //tre variabili non inizializzate 
CalcolaPotenze(a,due,tre,quattro); 
Console.WriteLine("a^2={0}",due);//stampa a^2=4 
Console.WriteLine("a^3={0}",tre);//stampa a^3=8 
Console.WriteLine("a^4={0}",quattro);//stampa a^4=16; 
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public void UnMetodo(out string str) 
{ 
     //errore se non si inizializza str  
   //str=”stringa”; 
} 
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modficicatore tiporitorno metodo(…, params tipo_array nome_parametro) 
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//Calcola le potenze di a specificate nell’array potenze 
private void CalcolaPotenze(int a,params int[] potenze) 
{ 
   foreach(int potenza in potenze) 
 { 
  int p=(int)Math.Pow(a,potenza); 
  Console.WriteLine("a^{0}={1}",potenza,p); 
 } 
} 
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public int Quadrato(int a) 
{ 
 return a*a; 
} 
 



� � � � � � � �� � � � � � � � � � � � � � � � � � �� �  �

�

TO�

��������
�
��
����G��������	�������	����	
���!�	�
����
���������������
��
�����
����������!
��	��
������
�
������������	����������%�
 
double d=Quadrato(2.1); 
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public double Quadrato(double d) 
{ 
 return d*d; 
} 
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double Quadrato(int a); 
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Quadrato(5); 
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public void MioMetodo(ref string str) 
{…} 
public void MioMetodo(out string str) 
{…} 
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public MioMetodo(string a,string b) 
{ 
 //fa qualcosa con a e b 
} 
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public void MioMetodo(string a) 
{ 
     MioMetodo(a, "hello"); 
} 
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public class Veicolo 
{ 
 … 
 private bool motoreAcceso; 
 
 
 public void AccendiMotore() 
 { 
  if(!motoreAcceso) 
   motoreAcceso=true; 
 } 
} 
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public void AccendiMotore() 
{ 
 if(!this.motoreAcceso) 
  this.motoreAcceso=true; 
} 
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public void SetDirezione(int direzione) 
{ 
 this.direzione=direzione; 
} 
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public class Veicolo 
{ 
 private int nRuote; 
 private string targa; 
 private float velocita; 
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 public Veicolo(int ruote) 
 { 
  nRuote=ruote; 
 } 
} 
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Veicolo auto=new Veicolo(); //non esiste il costruttore 
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Veicolo auto=new Veicolo(4); 
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public Veicolo(int n) 
{ 
… 
} 
 
//se non fornisco il parametro, richiamo il costruttore  
//l’argomento di default pari a 4 
public Veicolo(): this(4) 
{ 
… 
} 
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~NomeClasse() 
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{ 
 //effettuo la pulizia delle risorse 
} 
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public class MiaClasse() 
{ 
 … 
 
 ~NomeClasse() 
 { 
  Clean(); 
 } 
 
 public void Clean() 
 { 
  //effettuo la pulizia delle risorse 
 } 
 
 public static void Main() 
 { 
  NomeClasse oggetto=new NomeClasse(); 
  //utilizzo oggetto 
  … 
  //alla fine libero le risorse 
  oggetto.Clean(); 
 } 
 
} 
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public class Persona 
{ 
 private int eta; 
   private string nome; 
  
 public string Nome 
 { 
  get{ 
   return nome; 
  } 
  set{ 
   nome=value; 
  } 
 } 
} 
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Persona p1=new Persona(); 
Persona p2=new Persona(); 
p1.nome=”antonio”; 
p2.nome=”caterina”; 
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public class Persona 
{ 
 public static int numeroPersone; 
 
 // resto della classe 
} 
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Persona.numeroPersone=1; 
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NomeClasse.nomeMembroStatic 
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public class Persona 
{ 
 public static int numeroPersone; 
public Persona() 
{ 
 Persona.numeroPersone++;//una persona creata 
} 
 
~public Persona() 
{ 
 Persona.numeroPersone--;//una persona distrutta 
} 
 
static void Main() 
{ 
 Persona p1=new Persona(); 
 Console.WriteLine(“1. Numero di persone viventi: {0}“,Persona.numeroPersone); 
 Persona p2=new Persona(); 
 Console.WriteLine(“2. Numero di persone viventi: {0}“,Persona.numeroPersone); 
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} 
} 
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Console.WriteLine(); 
  

7��
�� ��� ��������5� ��� �����
��	�� �� �����
�� ������ ������� Console� �� �
�� �'����	�� ��� ���
�
� WriteLine�
���� �����
���	�������
���� ���	
�����
����	�������!���
��'�� ����������Console��
��'������
��	���
	��
�������
$�
�
�����
� "������ ��	�!�	�� ��� ���
�
� ������
� ��	� ������	�� ��� ��� ����
� ������
� ��� ���� �������� ���
��� ����	�
������������
�
��
�����
��
�
�������	��������	������������������������������
�������	��������$�
,
���������
��
��#��'���
�������������	�
���	������
�private��������
�������
��numeroPersone�����
����������
�������
�
��'��	��������������!��
	����������
$��������������	���!�����
��'������ ����	�
�
����
������	�����!��
	���	���	�	�
��������
����
���� �������
�
�������
������������%�
 
Persona.numeroPersone=100000; 
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public static int GetNumeroPersone() 
{ 
    return Persona.numeroPersone; 
 //non possiamo accedere ad un membro non static,  
} 
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public static int GetNumeroPersone() 
{ 
 //non possiamo accedere ad un membro non static 
 this.nome=””; //errore 
} 
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public class Persona 
{ 
   public static int numeroPersone; 
 
 static Persona() 
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   { 
    numeroPersone=0;     
   } 
 
   public Persona() 
 { 
 } 
} 
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Class NumeroComplesso 
{ 
 private float re; 
 private floate im; 
 
 public float Re 
 { 
  get 
  { 
   return re; 
  } 
  set 
  { 
   re=value; 
  } 
 } 
 
 public float Im 
 { 
  get 
  { 
   return im; 
  } 
  set 
  { 
   im=value; 
  } 
 } 
 
 //formatta un numero complesso nella maniera classica a+jb 
 public override string ToString() 
 { 
  return re+”+j”+im; 
 } 
} 
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public static NumeroComplesso Somma(NumeroComplesso z1, NumeroComplesso z2) 
{ 
 NumeroComplesso s=new NumeroComplesso(); 
 s.Re=z1.Re+z2.Re; 
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 s.Im=z1.Im+z2.Im; 
 return s; 
} 
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NumeroComplesso somma=NumeroComplesso.Somma(z1,z2); 
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NumeroComplesso somma=z1+z2; 
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public static NumeroComplesso operator +(NumeroComplesso z1, NumeroComplesso z2) 
{ 
 NumeroComplesso s=new NumeroComplesso(); 
 s.Re=z1.Re+z2.Re; 
 s.Im=z1.Im+z2.Im; 
 return s;  
} 
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public static NumeroComplesso operator +(double d, NumeroComplesso z) 
{ 
 NumeroComplesso s=new NumeroComplesso(); 
 s.Re=d+z.Re; 
 s.Im=z.Im; 
 return s;  
} 
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public static NumeroComplesso operator +(NumeroComplesso z,double d) 
{ 
 //uso l’overload precedente! 
 return d*z;  
} 
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public static double operator * (Vettore x,Vettore y) 
{ 
 return x.a*y.a + x.b*y.b + x.c* y.c; 
} 
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if(z1) 
{ 
 Console.WriteLine("z1 è un numero complesso"); 
} 
else Console.WriteLine("z1 è un numero reale"); 
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public static bool operator true(NumeroComplesso z) 
{ 
 return z.im!=0; 
} 
 
public static bool operator false(NumeroComplesso z) 
{ 
 return z.im==0; 
} 
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public static bool operator ==(NumeroComplesso z1,NumeroComplesso z2) 
{ 
 return (z1.Re==z2.Re)  && (z1.Im == z2.Im); 
} 
 
public static bool operator ==(NumeroComplesso z1,NumeroComplesso z2) 
{ 
 //utilizza l’operatore == 
 return ! (z1==z2); 
} 

�
I������
���������
	��	��
���	����
��������������System.Object������� �	�����	���5����'���##�������
�
� 
!�	�
���������
��	��
	��WW���/W����
�������'��������	��� 
!�		�����������
���Equals���GetHashCode�
�	��������������
����Object$�



� � � � � � � � � � �� �  � � � � � � �  % % ��

�6-6-6-6-����

�

0&-&'' �

�
��
)
���$��
�
����������

��
	���
�
���������	����'����	����
�
����������	��������
�����
���������	������
�����
"����
�!���
���	������		�D����
����	���


����� 
��	��
	�����������

�
�
���[�\����������������	���'���
�
�	�������	�������������$��
7����������������
����������
������
��	���������1��	����
�)���
	�����	���������	������	������
�
�����

��
	���������	�������!�	��������
��
�
���������������
���� ������

�
�
���������
��������������
�
��
�������
� �'�� �������� ���
� ���� �
��
� �
������ �� #����������� �� �
���"��� ����� �����

�	�
� �
�
�
"����
�������������
��
������ ������

�
�
������
��		�D����"����
������������	������	�� �����

��
	�$�
���� ������

��
	�� ���,-����
�������
��
��
�������������������	
�	���5��
�� �����##�	��
���'�� ���	����
'���
� ���'�� ���� ��	����	��� ������
� ���� ������$� )�����
� �
��� ��������	�� ��� ���� ������� ���
������

��
	������������
�����
����
����!
��	��������	�������	��'���������
������
��������
��
������
#
���	
���������������������		�D%�
 
class Documento 
{ 
 private string[] righe; 
 
 public Documento(int n) 
 { 
  righe=new string[n]; 
 } 
 
 public string this[int i] 
 { 
  get 
  { 
   if(i<righe.Length) 
                   return righe[i];     
   else return ""; 
  } 
  set 
  { 
   if(i<righe.Length) 
    righe[i]=value;     
  } 
 } 
} 
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Documento doc=new Documento(3); 
doc[0]="prima"; 
doc[1]="seconda"; 
doc[2]="terza"; 
Console.WriteLine(doc[0]); 
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public int this[string str] 
{ 
 get 
 { 
  for(int i=0;i<righe.Length;i++) 
  { 
   if(righe[i]==str) 
    return i; 
  } 
  return -1; 
 } 
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int i=doc["seconda"]; 
Console.WriteLine("doc[\"seconda\"]={0}",i);// stampa 1 
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public char this[int riga,int colonna] 
{ 
 get 
 { 
  if(riga<righe.Length) 
  { 
   string str=righe[riga]; 
   if(colonna<str.Length) 
             return str[colonna]; 
  } 
  return '\u0000'; 
 } 
 set 
 { 
  if(riga<righe.Length) 
  { 
   string str=righe[riga]; 
   if(colonna<str.Length) 
   { 
    righe[riga]=str.Substring(0,colonna)+value; 
    if(colonna<str.Length-1) 
     righe[riga]+=str.Substring(colonna+1); 
   }    
  } 
 } 
} 
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Console.WriteLine(doc[2]); //stampa terza riga 
doc[2,3]='r';//cambia il carattere di indice 3 
Console.WriteLine(doc[0]);//stampa la terza riga modificata 
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Veicolo auto=new Veicolo(); 
auto.Accensione(); 
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public void Accensione() 
{ 
 bMotoreAcceso=true;  
} 
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public void Accensione() 
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{ 
 AccendiQuadro(); 
 if(carburante>0) 
 { 
  IniezioneCarburante(); 
  //eccetera… 
  bMotoreAcceso=true;  
 } 
} 
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class Motore 
{ 
 private int cilindrata; 
 public Motore(int cc) 
 { 
  cilindrata=cc; 
 } 
 
 public void Accendi() 
 { 
  Console.WriteLine(“Vrooom!!”); 
 } 
} 
 
class Serbatoio 
{ 
 float capacita; 
 float carburante; 
 public Serbatoio(float cap) 
 { 
  capacita=cap; 
  carburante=0.0f; 
 } 
 
 public float Capacità 
 { 
  get 
  { 
   return this.capacita; 
  } 
 } 
 
 public float Carburante 
 { 
  get 
  { 
   return carburante; 
  } 
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  set 
  { 
   if(value>0) 
   { 
    if(carburante+value>capacita) 
     carburante=capacita; 
    else carburante+=value; 
   } 
  } 
 } 
} 
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class Auto 
{ 
 private int numeroRuote; 
 private string modello; 
 private Motore motore; 
 private Serbatoio serbatoio; 
  
 public Auto(string mod, int cilindrata) 
 { 
  numeroRuote=4; 
  modello=mod; 
  motore=new Motore(cilindrata); 
  serbatoio=new Serbatoio(50.0f); 
 } 
 
 public bool Accensione() 
 { 
  if(serbatoio.Carburante>0) 
  { 
   this.motore.Accendi(); 
   return true; 
  } 
  else return false; 
 } 
 
 public void RiempiSerbatoio() 
 { 
  serbatoio.Carburante=serbatoio.Capacità; 
 } 
} 
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class Auto 
{ 
 class Motore 
 {…} 
 class Serbatoio 
 {…} 
 //corpo della classe Auto 
} 
 

I���
���������
��!
���	����	�����������������
��	��������������
	��'��	�

������ �����


��'��������!�
��
#�	�����"�������'����������������������
���������
�	����	
�����	���������
�
��������������'������
����������
"�������
��� ���
��!
�������'��	�	�������	�������$���
��	�������������������'���
��
�������!��������5�
��������������'������
�����������'����������	���	�!��������������
�����
�
	���
�	���������	�����"�����
���
����
����
�����
����������5������������	������	�
	�����
������������������������1
�
	�$��



� � � � � � � � � � �� �  � � � � � � �  % % ��

�66666666����

� � �
���"��� �
�������� ���'�� ���'��	�	�� ���� ������� ������� �
��� �������� ��� ����� �����	�� �����
��	����	
� �����

������ ���'�� ��� ��� #�
	�� ������ ������� 
���������� �
�� ��� �
��
�
���
ClasseEsterna.ClasseInterna�����"�����������	������������
���
�	���
��	��	������
�
	�����
������
���
��'���
��
������%�
 
Auto.Motore motore=new Auto.Motore(); 
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class Auto: Veicolo 
{ 
 … 
} 
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Auto auto=new Auto(); 
auto.Accelera(); 
auto.Frena(); 
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class Veicolo 
{ 
 private int numeroRuote; 
 private float velocita; 
} 
 

��� ����� �����	��� ��� ��	�!���
� ��� �������Auto� ��� "������ Veicolo�� �� ������ numeroRuote� ��velocita� �
��
��	����	
� !�������� ���� ���
$� ��� �
���� ����� ������� �� "����
� �� �
�
�
� �
��	� ���'��	�	�� ���� ����	��
����
���� �� ����
� ��� �
��
� ����	�
�� ������
� �'�� ����� ������� ��	�!���$� I����

���
� ��� �
��#����
	��
protected��
�����
�
�����	��"����
��
��
	������
%�
 
class Veicolo 
{ 
 protected int numeroRuote; 
 protected float velocita; 
} 
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class Auto: Veicolo 
{ 
 public Auto() 
 { 
  numeroRuote=4; 
  velocita=0; 
 } 
} 
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Veicolo veicolo; 
Auto auto=new Auto(); 
veicolo=auto; 
veicolo.Accelera(); 
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Veicolo nuovoVeicolo=new Veicolo(); 
Auto auto=(Auto)nuovoVeicolo;//downcasting non valido, genera un’eccezione 
 
auto=nuovoVeicolo as Auto;//downcasting non valido, auto restituisce null 
if(auto==null) 
 Console.WriteLine("nuovoVeicolo non e un'auto"); 
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if(nuovoVeicolo is Auto) 
{ 
 auto=(Auto)nuovoVeicolo;//il cast è possibile 
 Console.WriteLine("nuovoVeicolo è un'auto"); 
} 
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class Veicolo 
{ 
 protected int numeroRuote; 
 protected float velocita; 
 protected float velocitaMax; 
 
 public void Accelera() 
 { 
   Console.WriteLine("Il veicolo accelera in qualche modo"); 
 } 
} 
 
class Auto:Veicolo 
{ 
 public Auto() 
 { 
  numeroRuote=4; 
  velocita=0; 
  velocitaMax=180.0f; 
 } 
 
 public void Accelera() 
 { 
  if(velocita+5<velocitaMax) 
   velocita+=5; 
  Console.WriteLine("velocità auto= "+velocita); 
 } 
} 
 
public static void Main() 
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{ 
 Veicolo veicolo=new Auto(); 
 Auto auto=new Auto(); 
 
 veicolo.Accelera(); 
 auto.Accelera(); 
} 
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class Veicolo 
{ 
 …  
 public virtual void Accelera() 
 { 
  Console.WriteLine("Il veicolo accelera in qualche modo"); 
 } 
} 
 
class Auto:Veicolo 
{ 
 … 
 public override void Accelera() 
 { 
  if(velocita+5<velocitaMax) 
   velocita+=5; 
  Console.WriteLine("velocità auto= "+velocita); 
 } 
} 
 
public static void Main() 
{ 
    Veicolo veicolo=new Auto(); 
 Auto auto=new Auto(); 
 
 veicolo.Accelera(); 
 auto.Accelera(); 
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class Auto:Veicolo 
{ 
 … 
 public new void Accelera() 
 { 
  if(velocita+5<velocitaMax) 
   velocita+=5; 
  Console.WriteLine("velocità auto= "+velocita); 
 } 
} 
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class Auto:Veicolo 
{ 
 … 
 public void Sterza(bool b) 
 { 
  if(b) 
   Console.WriteLine("sterza a destra"); 
  else 
   Console.WriteLine("sterza a sinistra"); 
 } 
} 
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classVeicolo 
{ 
 … 
 public void Sterza(bool b) 
 { 
  if(b) 
   Console.WriteLine("sterza a sinistra"); 
  else 
   Console.WriteLine("sterza a destra"); 
 } 
} 
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class Auto:Veicolo 
{ 
 … 
 public new void Sterza(bool b) 
 { 
  … 
 } 
} 
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using System; 
public class ClasseBase  
{ 
   public class ClasseInnestata  
   { 
      public int x = 200; 
   } 
} 
 
public class ClasseDerivata : ClasseBase  
{ 
   new public class ClasseInnestata // la classe nested nasconde la classe della classe base 
   { 
      public int x = 100; 
   } 
 
   public static void Main()  
   { 
      ClasseInnestata S1  = new ClasseInnestata (); 
 
      // Crea un oggetto della classe nascosta 
      ClasseBase.ClasseInnestata S2 = new ClasseBase.ClasseInnestata (); 
 
      Console.WriteLine(S1.x); 
      Console.WriteLine(S2.x);    
   } 
} 
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class Prodotto 
{ 
 protected decimal prezzo; 
 
 public Prodotto(decimal prezzo) 
 { 
  this.prezzo=prezzo; 
 } 
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 public virtual decimal CalcolaPrezzo() 
 { 
  return prezzo; 
 } 
} 
 
class ProdottoScontato:Prodotto 
{ 
 private decimal sconto=10;//sconto 10% 
 
 public ProdottoScontato(decimal prezzo):base(prezzo) 
 { 
 } 
 
 public override decimal CalcolaPrezzo() 
 { 
  return (1-sconto/100)*base.CalcolaPrezzo(); 
 } 
} 
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base.CalcolaPrezzo(); 
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Prodotto p1=new Prodotto(100); 
ProdottoScontato p2=new ProdottoScontato(100); 
Console.WriteLine("Prezzo p1={0}",p1.CalcolaPrezzo()); 
Console.WriteLine("Prezzo p2={0}",p2.CalcolaPrezzo()); 
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public abstract class Figura 
{} 
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public abstract class Figura 
{ 
 protected float fArea; 
 
 public abstract void CalcolaArea(); 
 
 public virtual string GetTipoFigura() 
 { 
  return “Figura generica”; 
 } 
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public class Quadrato 
{ 
 float lato; 
 
 public override void CalcolaArea() 
 { 
  fArea= lato*lato; 
 } 
 
 public override string GetTipoFigura() 
 { 
  return “Quadrato”; 
 } 
 
} 
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public abstract float Area 
{ 
 get; 
 set; 
} 

�
��#������������	
�	���5�Area����	���������������������'����	�!����������������'������
���������!��#
	��	��
�� ����������
�
���������	�������	����get���set%�
 
public override float Area 
{ 
 get 
 { 
  return fArea; 
 } 
 set 
 { 
  fArea=value; 
 } 
} 
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class Triangolo 
{ 
 //… 
} 
 
sealed class TriangoloScaleno:Triangolo 
{ 
 
} 
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//errore di compilazione 
class TriangoloScalenoIsoscele:TriangoloScaleno 
{ 
} 
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�� ����	#������ �'�� ���
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[modificatore_accesso] interface InomeInterfaccia [: ListaInterfacceBase] 
{ 
 //corpo dell’interfaccia 
 · 
 · 
 · 
} 
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�
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public interface IAtleta 
{ 
 void Corre(); 
 void Salta(); 
} 

�
7�� !
�����
� �'�� ���� �
��	�� ������� ����������� "������ ����	#������� ����� ��!�� #
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�� ����������
�
���������������������
��%�
�
class Calciatore:IAtleta 
{ 
 private string nome,cognome, squadra; 
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 public void Corre() 
 { 
  Console.WriteLine("Sto correndo"); 
 } 
 
 public void Salta() 
 { 
  Console.WriteLine("Sto saltando"); 
 } 
} 
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int CompareTo(object obj); 
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class Calciatore:IAtleta, IComparable 
{ 
 private string nome, cognome, squadra; 
   
 public void Corre() 
 { 
  Console.WriteLine("Sto correndo"); 
 } 
 
 public void Salta() 
 { 
  Console.WriteLine("Sto saltando"); 
 } 
 
 public int CompareTo(object obj) 
 { 
  if(obj is Calciatore) 
  { 
   Calciatore c=(Calciatore)obj; 
   if(nome==c.nome && cognome==c.cognome && squadra==c.squadra) 
    return 0; 
  } 
  return -1; 
 } 
} 
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interface INuotatore 
{ 
 void Nuota(); 
} 
 
interface ISciatore 
{ 
 void Scia(); 
} 
 
interface ITennista 
{ 
 void Dritto(); 
 void Rovescio(); 
} 
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interface IAtletaUniversale: INuotatore, ISciatore,ITennista,IAtleta 
{ 
 void Mangia(); 
 void Dormi(); 
} 
 

I��� ������� �'�� ����������� � ����	#������ IAtletaUniversale�� ��!�� �
�� �
�
� #
	��	�� ��� �
	�
� ��	� ��
���
���Mangia���Dormi��������'��������"����������������	#�������������IAtletaUniversale���	�!�%�
�
class AtletaCompleto:IAtletaUniversale 
{ 
 public void Mangia() 
 { 
  Console.WriteLine("Mangio"); 
 } 
 public void Dormi() 
 { 
  Console.WriteLine("Dormo"); 
 } 
 public void Nuota() 
 { 
  Console.WriteLine("Nuoto"); 
 } 
 public void Scia() 
 { 
  Console.WriteLine("Scio"); 
 } 
 public void Dritto() 
 { 
  Console.WriteLine("Colpisco con il dritto"); 
 } 
 public void Rovescio() 
 { 
  Console.WriteLine("Colpisco di rovescio"); 
 } 
 public void Corre() 
 { 
  Console.WriteLine("Corro"); 
 } 
 public void Salta() 
 { 
  Console.WriteLine("Salto"); 
 } 
} 

�
7�� ���� ������� ��	�!�� ��� ���� ������� ����� ��� ����������� "����'�� ����	#������� �� �������	�
� �'�� ������
���'��	�
�
���!������	��������������������������� �����
�����������	#����$�
�
�	����� ����	�������� ������	�� �'�� ��4� ����	#����� ���
����
� ��� ���
�
� �
�� ��� ������� #�	���� ���
������
� ����
����
� �'�� ��� ����	#����� ITennista� �� ISciatore� ���
����
� ��� ���
�
� Esulta�� � ��
�������	�
� 	��
�!�	�� � ��������5� ������ ������� �'�� ����������� ��� ���� ����	#������ ��������
�
���������������"��������
�
��������������������
%�
 
class AtletaCompleto:IAtletaUniversale 
{ 
 · 
 · 
 · 
 void ITennista.Esulta() 
 { 
  Console.WriteLine("Sono un grande tennista!"); 
 } 
 
 void ISciatore.Esulta() 
 { 
  Console.WriteLine("Sono il miglior sciatore!"); 
 } 
} 

�
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AtletaCompleto atleta=new AtletaCompleto(); 
atleta.Esulta; //Errore, la classe non ha un metodo Esulta 
((ISciatore)atleta).Esulta(); //OK esulta da sciatore 
((ITennista)atleta).Esulta(); //OK esulta da tennista 
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class Pippo 
{ 
 … 
} 
 

���
�����	�!�	�%�
 
class Pippo: System.Object 
{ 
 … 
} 
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Metodo F���	�
�
���
public virtual string ToString() ������������������	������'��	���	�������

� 
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public virtual int GetHashCode() �������������������	
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public virtual bool Equals(object o) �##��������������������������
���
���� ���	��
�����
��������������$�

public static bool Equals(object a,object b) �##��������������������������
��#	�����������
��
������������$�

public static bool ReferenceEquals(object a,object 
b) 
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public Type GetType() ���������������
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protected object MemberwiseClone() �##�����������
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protected virtual void Finalize() F���	���
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int i=100; 
string str=i.ToString(); // restituisce “100” 
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namespace TestObject 
{ 
 Class Studente 
 { 
  int matricola; 
  string cognome; 
  string nome; 
 
  public Studente(int m, string n, string c) 
  { 
   matricola=m; 
   cognome=c; 
   nome=n; 
  } 
 
  static void Main() 
  { 
   Studente studente=new Studente(1234,”pinco”, “pallino”); 
   Console.WriteLine(studente); 
  } 
 } 
} 
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public override string ToString() 
{ 
 return "Studente "+matricola+" - "+cognome+" "+nome; 
} 
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Console.WriteLine(studente); 
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Studente s1=new Studente(1234,”pinco”, “pallino”); 
Studente s2=s1; 
Studente s3=new Studente(1234,”pinco”, “pallino”); 
Console.WriteLine(s3.Equals(s1)); //stampa false 
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public override bool Equals(object obj) 
{ 
 if(obj is Studente) 
 { 
  return this.matricola==((Studente)obj).matricola; 
 } 
 return false; 
} 
�
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s3.Equals(s1) 
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MiaClasse c1=new MiaClasse(); 
MiaClasse c2=c1; 
Console.WriteLine("object.ReferenceEquals(c1,c2)= "+object.ReferenceEquals(c1,c2));//true 
c2=new MiaClasse(); 
Console.WriteLine("object.ReferenceEquals(c1,c2)= "+object.ReferenceEquals(c1,c2));//false 
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int i=0; 
Console.WriteLine(object.ReferenceEquals(i,i)); 
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public struct Point  
{ 
   public int x; 
   public int y;  
    
   public override int GetHashCode()  
   { 
      return x ^ y; 
   } 
} 
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public override int GetHashCode()  
{ 
   return base.GetHashCode(); 
} 
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System.Windows.Forms.Button b=new System.Windows.Forms.Button("Premi"); 
System.Type t=b.GetType(); 
Console.WriteLine("Il tipo di b è "+t.FullName); 
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int i=12; 
System.Type tInt=i.GetType(); 
Console.WriteLine("Il tipo di i è "+tInt.FullName); 
Console.WriteLine("BaseType di i: "+tInt.BaseType.FullName); 
�
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class Cane 
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{ 
 public string nome; 
 public int età; 
 public Coda coda; 
 
 public Cane(string nome,int età) 
 { 
  coda=new Coda(10); 
 } 
 
 public Cane Copia() 
 { 
  return (Cane)this.MemberwiseClone(); 
 } 
 
 public override string ToString() 
 { 
  return "Sono il cane "+nome+" di "+età+" anni ed una coda lunga "+coda.Length  ; 
 } 
 
 
} 
 
class Coda 
{ 
 private int length; 
   
 public Coda(int l) 
 { 
  this.length=l; 
 } 
 
 public int Length 
 { 
  get 
  { 
   return length; 
  } 
  set 
  { 
   length=value; 
  } 
 } 
} 
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public class TestObjectCloning 
{ 
 public static void Main() 
 { 
  Cane fido=new Cane("Fido",2); 
  Console.WriteLine(fido.ToString()); 
  Cane cloneDiFido=fido.Copia(); 
  Console.WriteLine(cloneDiFido.ToString()); 
  fido.età+=1; 
  fido.coda.Length+=2; 
  Console.WriteLine(fido.ToString()); 
  Console.WriteLine(cloneDiFido.ToString()); 
  Console.Read(); 
 } 
} 
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fido.coda.Length+=2; 



� � � ! ! �� = � � � � �  � % � � ��

�80808080����

�

��� 	���	��
��� ��� ���	����� ��� �����
��� ��	�'�� ��� ���
�
� 1����	(���,�
��� '�� �
����
� �
�
� ���
	�#�	�����
������������������������
���������������,
��$��
����
�����5�����
����	����

�����	������1����	(���,�
������������(���������#$��
������������������	!����������
�����	
#
��������A
�����
����
�������������#�����������	�
��'������������
����������� �A����	#������ ICloneable�� �'�� ���
��� �A����
� ���
�
� object Clone�� ��� ���� �
�����
�
	����

�	�� ���� ���� ����� �
�D��'�� ���� �'���
(��
�D$� ���������
� �
�	���
� #�	�� ��G� �
�� ��� �������
,���%�
�
public object Clone() 
{ 
 Cane clone=new Cane(this.nome,this.età); 
 clone.coda=new Coda(this.coda.Length); 
 return clone; 
} 
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class MiaClasse 
{ 
 protected override void Finalize() 
 { 
  //libera le risorse unmanaged 
 } 
} 
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class MiaClasse 
{ 
 ~MiaClasse() 
 { 
  //libera le risorse unmanaged 
 } 
} 
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public void IDisposable 
{ 
 void Dispose(); 
} 
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public class Risorsa: IDisposable 
{ 
 // handle di una risorsa unmanaged, ad esempio di un file 
 private IntPtr handle; 
 // una Icon è una risorsa managed. 
 private Icon icona; 
 
 private bool disposed = false; 
 public Risorsa(IntPtr handle,string iconfile) 
 { 
  this.handle = handle; 
  this.icona=new Icon(iconfile); 
 } 
 
 // Implementazione di IDisposable. 
 public void Dispose() 
 { 
  Console.WriteLine("Dispose()"); 
  Dispose(true); 
 
  // Informa il CLR di non invocare il distruttore 
  // perchè le risorse sono state liberate con il Dispose precedente 
  GC.SuppressFinalize(this); 
 } 
 
 // se disposing è true, vengono liberate sia risorse Managed che unmanaged. 
 // con disposing = false, il metodo viene richiamato internamente dal CLR,  
 // esattamente dal distruttore, che avrà già liberato le risorse managed, 
 // dunque qui vengono ripulite solo quelle unmanaged. 
 private void Dispose(bool disposing) 
 { 
  Console.WriteLine("Dispose({0})",disposing); 
  if(!this.disposed) 
  { 
   if(disposing) 
   { 
    // l'icona è una risorsa managed 
    icona.Dispose(); 
   } 
              
   // libera opportunamente le risorse unmanaged 
   CloseHandle(handle); 
   handle = IntPtr.Zero;             
  } 
 
  //per evitare che Dispose venga eseguito più volte 
  disposed = true;          
 } 
 
 [System.Runtime.InteropServices.DllImport("Kernel32")] 
 private extern static Boolean CloseHandle(IntPtr handle); 
 
 // Il distruttore viene invocato automaticamente  
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 // e solo se non è stato invocato il metodo Dispose 
 ~Risorsa()       
 { 
  Console.WriteLine("~Risorsa()"); 
  Dispose(false); 
 } 
} 
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using(Risorsa res=new Risorsa()) 
{ 
 //uso l'oggetto res 
}// <-- qui il CLR invoca automaticamente il metodo res.Dispose() 
�
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public static void Main() 
{ 
 FileStream fs=File.OpenRead(@"C:\temp\tmp.txt"); 
 using(Risorsa res=new Risorsa(fs.Handle,@"C:\temp\App.ico")) 
 { 
  Console.WriteLine("Ho costruito una {0}",res.ToString()); 
 } 
} 
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public static void Main() 
{ 
 FileStream fs=File.OpenRead(@"C:\temp\tmp.txt"); 
 Risorsa res2=new Risorsa(fs.Handle,@"C:\temp\App.ico"); 
} 
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string str=new String("Hello"); //errore 
string str2="Hello"; //OK�
�
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string str="HELLO"; 
Console.WriteLine(str.ToLower()); //stampa 'hello'�
�
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string str=”pippo”; 
int lung=str.Length; 
for(int i=0;i<lung;i++) 
{ 
 Console.WriteLine(“Carattere {0}={1}”, i, str[i]); 
} 
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string str="hello"; 
char[] chars=str.ToCharArray(); 
foreach(char c in chars) 
{ 
 Console.WriteLine(c); 
} 
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string str="hello world"; 
Console.WriteLine(str.IndexOf("world"));// stampa 6 
Console.WriteLine(str.IndexOf("l",5));//stampa 9 
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Console.WriteLine(str.IndexOf('o'));//stampa 4 
Console.WriteLine(str.LastIndexOf('l'));//stampa 9 
Console.WriteLine(str.LastIndexOf("or",5,3));//stampa -1 
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string str="ricerca nella stringa"; 
string seek="abc"; 
char[] chars=seek.ToCharArray(); 
 
int j=str.IndexOfAny(chars); 
//restituisce 2, indice della prima c di ‘ricerca’ 
Console.WriteLine("str.IndexOfAny({0})={1}",seek,j); 
 
j=str.LastIndexOfAny(chars); 
//restituisce 20, indice della ultima a della stringa str 
Console.WriteLine("str.LastIndexOfAny({0})={1}",seek,j); 
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j=str.IndexOfAny(chars,10); 
//restituisce 12, indice della a di ‘nella’ 
Console.WriteLine("str.IndexOfAny({0},{1})={2}",seek,10,j); 
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j=str.IndexOfAny(chars,10,3); 
//restituisce ancora 12, come nel precedente 
Console.WriteLine("str.IndexOfAny({0},{1},{2})={3}",seek,10,3,j); 
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j=str.LastIndexOfAny(chars,10); 
//restituisce 6, indice della a finale di ‘ricerca’, che è l’ultima occorrenza trovata nei primi 
10 //caratteri 
Console.WriteLine("str.LastIndexOfAny({0},{1})={2}",seek,10,j); 
 
j=str.LastIndexOfAny(chars,10,3); 
//restituisce -1, non trova nessuno dei caratteri ‘abc’ negli ultimi 3 caratteri dei primi 10 
della //stringa 
Console.WriteLine("str.LastIndexOfAny({0},{1},{2})={3}",seek,10,3,j); 
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string s1="hello"; 
string s2="world"; 
string s3="he"+"llo"; 
Console.WriteLine(s1.Equals(s2));//false 
Console.WriteLine(s1.Equals(s3));//true 
Console.WriteLine(String.Equals(s1,s2));//false 
Console.WriteLine(s1==s3);//true 
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Console.WriteLine(String.Compare("A","B"));// -1, A è minore di B 
Console.WriteLine(String.Compare("A","A")); // 0, A è uguale ad A 
Console.WriteLine(String.Compare("B","A")); // 1, B è maggiore di A 
Console.WriteLine(String.Compare("A",null)); // 1, A è maggiore di null 
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bool b=String.CompareOrdinal(“Strass”, “Straß”);//restituisce false 
b=String.Compare(“Strass”, “Straß”);//restituisce true 
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string str=”b”; 
Console.WriteLine(str.CompareTo(“a”));//stampa 1 
Console.WriteLine(str.CompareTo(“c”));//stampa -1 
Console.WriteLine(str.CompareTo(“b”));//stampa 0 
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str="hello world"; 
Console.WriteLine(str.StartsWith("hello"));//true 
Console.WriteLine(str.EndsWith("world"));//true 
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Console.WriteLine(“Il valore di pigreco è {0}”,Math.PI); 
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double d=123456.789; 
Console.WriteLine("{0:C2}",d);//� 123.456,79 
Console.WriteLine("{0:F1}",d);//123456,8 
Console.WriteLine("{0:E}",d);//1,234568E+005 
 
Console.WriteLine("{0:X}",7123);//1BD3 
 
int i=10000; 
int j=234; 
Console.WriteLine("{0,10:D}+\n{1,10:D}=",i,j); 
Console.WriteLine("{0,10:D}",i+j); 
//     10000+ 
//       234= 
//     10234     
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str=”hello world”; 
Console.WriteLine(str.Substring(6));//stampa world 
Console.WriteLine(str.Substring(6,2));//stampa wo 
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str="parole,separate,da;virgola;o;punto;e;virgola"; 
char[] sep=new char[]{',',';'}; 
string[] parole=str.Split(sep); 
   
foreach(string parola in parole) 
{ 
Console.WriteLine(parola); 
} 
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string concat=String.Concat(parole); 
Console.WriteLine(concat);//stampa paroleseparatedavirgolaopuntoevirgola 
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string join=String.Join(" ",parole); 
Console.WriteLine(join); 
// parole separate da virgola o punto e virgola 
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str="hello world"; 
Console.WriteLine(str.Remove(4,7));//stampa hell 
Console.WriteLine(str.Replace("world","universe"));//stampa hello universe 
Console.WriteLine(str.Replace('e','a'));//stampa hallo world  
Console.WriteLine(str.Insert(6,"beautiful "));//stampa hello beautiful world 
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Console.WriteLine(str.PadLeft(15,'_'));//stampa ____hello world 
Console.WriteLine(str.PadRight(15,'_'));//stampa hello world____ 
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str="_-_-_hello world_-_-_"; 
char[] chars=new char[]{'_','-'}; 
Console.WriteLine(str.TrimStart(chars));//stampa  hello world_-_-_ 
Console.WriteLine(str.TrimEnd(chars));//stampa _-_-_hello world 
Console.WriteLine(str.Trim(chars));//stampa hello world 
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str="Hello World"; 
Console.WriteLine(str.ToUpper());//stampa HELLO WORLD 
Console.WriteLine(str.ToLower());//stampa hello world 
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StringBuilder sb=new StringBuilder(); 
Console.WriteLine(sb.Capacity);//stampa il valore 16 
Console.WriteLine(sb.Length);//stampa il valore 0 
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sb=new StringBuilder(100); //imposta la capacità iniziale a 100 caratteri 
sb=new StringBuilder(“hello”); //inizializza con i caratteri di ‘hello’ 
sb=new StringBuilder(100,500);//capacità iniziale 100, che può crescere fino ad un massimo di 500 
sb=new StringBuilder(“hello”,10); //inizializza con i caratteri di ‘hello’ e capacità iniziale 10 
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StringBuilder sb=new StringBuilder("hello"); 
Console.WriteLine("sb contiene i caratteri"); 
for(int i=0;i<sb.Length;i++) 
{ 
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 Console.WriteLine(sb[i]); 
} 
sb[0]='b'; 
Console.WriteLine(sb.ToString()); 
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StringBuilder sb=new StringBuilder("hello"); 
sb.Append(" world"); 
sb.Insert(6,"beautiful "); 
sb.Replace("world","universe"); 
sb.Remove(5,sb.Length-5); 
sb.AppendFormat(" {0} {1}","da","Antonio"); 
Console.WriteLine(sb.ToString()); 
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StringBuilder sb2=new StringBuilder(); 
sb2.AppendFormat("\n\t{0}+{1}","Io","Programmo").Replace('+',' ').Append(" C#       "); 
Console.WriteLine(sb2.ToString().TrimEnd()); 
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int[] numeri=new int[10]; 

�
�� �������������� �� �����
�� ��� ���� ������� �� ��	�!���� ������ ������� 7D����$�		�D�� � ��#����� ��� �	
!���� ��
!������

�	������
���������������������������!�	�����������	������!	��������
�#�	������������%�
�
int[] numeri=new int[10]; 
Console.WriteLine(numeri.GetType().BaseType);//stampa System.Array 
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int[] mono=new int[3]; 
int[,] bidim=new int[5,3]; 
int[,,] tridim=new int[3,4,5]; 
Console.WriteLine("mono ha dimensione {0}",mono.Rank);// 1 dimensione 
Console.WriteLine("bidim ha dimensione {0}",bidim.Rank);// 2 dimensioni 
Console.WriteLine("tridim ha dimensione {0}",tridim.Rank); // 3 dimensioni 

�
��� �	�� ���	�
�
��� ,
��
��$6 	�������� ������	���
� ��� "����
� ������
� ��� �������
��� >�� 2� �� L�
	�������!������$�
��� �	
�	���5�Length� ������ ������� 7D����$�		�D��
������� ���
�����	�� �������	
� �
����� ��� ��������� ���
����������������
����������		�D%�
�
int[,] numeri=new int[5,3]; 
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int elementi=numeri.Length; 
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Console.WriteLine("La prima riga della matrice numeri ha {0} elementi",numeri.GetLength(0)); 
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for(int i=0;i<numeri.GetLength(0);i++) 
 for(int j=0;j<numeri.GetLength(1);j++) 
  numeri[i,j]=i*j; 
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string[,] s=new string[3,5]; 
 
for(int i=0;i<numeri.Rank;i++) 
{ 
Console.WriteLine("rank{0}:indice inf={1} e sup={2}", i, numeri.GetLowerBound(i), 
numeri.GetUpperBound(i)); 
} 
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int[] lunghezze=new int[2]{3,4}; 
int[] limitiInf=new int[2]{1,2}; 
Array arr=Array.CreateInstance(typeof(string),lunghezze,limitiInf); 
for(int i=0; i<arr.Rank;i++) 
 Console.WriteLine("{0}\t{1}\t{2}",i,arr.GetLowerBound(i),arr.GetUpperBound(i)); 
//stampa l’output 
//limiti  inf     sup 
//0       1       3 
//1       2       5 
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Array myArray=Array.CreateInstance( typeof(String), 2, 4 ); 
myArray.SetValue( "Un", 0, 0 ); 
myArray.SetValue( "array", 0, 1 ); 
myArray.SetValue( "di", 0, 2 ); 
myArray.SetValue( "stringhe", 0, 3 ); 
myArray.SetValue( "disposte", 1, 0 ); 
myArray.SetValue( "su", 1, 1 ); 
myArray.SetValue( "due", 1, 2 ); 
myArray.SetValue( "righe", 1, 3 ); 
 
// Stampa gli elementi dell’array. 
for ( int i = myArray.GetLowerBound(0); i <= myArray.GetUpperBound(0); i++ ) 
   for ( int j = myArray.GetLowerBound(1); j <= myArray.GetUpperBound(1); j++ ) 
       Console.WriteLine( "\t[{0},{1}]:\t{2}", i, j, myArray.GetValue( i, j ) ); 
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int Array.BinarySearch(Array arr, Object obj) 
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int[] altriNumeri={ 1,2,3,4,5,6,7,8 }; 
int nIndex=Array.BinarySearch(altriNumeri,4); 
Console.WriteLine("4 si trova all'indice {0}",nIndex); 
nIndex=Array.BinarySearch(altriNumeri,10); 
if(nIndex<0) 
 Console.WriteLine("Il numero 10 non c'è"); 
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public static void Clear(Array array, int index, int length); 
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int[] numeri={ 1,2,3,4,5}; 
Array.Clear(numeri,2,2); 
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int[] altriNumeri={ 1,2,3,4,5};  
int[] arrCopia=new int[altriNumeri.Length]; 
 
Array.Copy(altriNumeri,arrCopia,altriNumeri.Length); 
for(int i=0;i<arrCopia.Length;i++) 
 Console.Write("{0,3}",arrCopia[i]); 
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Array myArray=Array.CreateInstance( typeof(String), 4 ); 
myArray.SetValue( "Un", 0 ); 
myArray.SetValue( "array", 1 ); 
myArray.SetValue( "di",  2 ); 
myArray.SetValue( "stringhe",  3 ); 
 
Array destArray=Array.CreateInstance(typeof(string),8); 
myArray.CopyTo(destArray,myArray.Length); 
Console.WriteLine("L'array destinazione contiene:"); 
for(int i=0;i<destArray.Length;i++) 
{ 
 Console.WriteLine("destArray[{0}]={1}",i,destArray.GetValue(i)); 
} 
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string[] str={"a","c","f","e","d","b"}; 
Console.WriteLine("\nArray originale"); 
for(int i=0;i<str.Length;i++) 
 Console.Write("{0,3}",str[i]); 
 
Array.Sort(str); 
 
Console.WriteLine("\nDopo l'ordinamento"); 
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for(int i=0;i<str.Length;i++) 
 Console.Write("{0,3}",str[i]); 
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Array.Reverse(str); 
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byte[] myArray={0,1,0,0,1,0,1,0}; 
Console.WriteLine("\n\nmyArray contiene:"); 
for(int i=0;i<myArray.Length;i++) 
 Console.Write("{0,3}",myArray[i]); 
 
int index=Array.IndexOf(myArray,(byte)1); 
Console.WriteLine("\nIl primo 1 si trova all'indice {0}",index); 
 
index=Array.LastIndexOf(myArray,(byte)1); 
Console.WriteLine("\nL'ultimo 1 si trova all'indice {0}",index); 
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ArrayList al=new ArrayList(10);//capacità iniziale di 10 elementi 
ArrayList al2=new ArrayList();//capacità iniziale predefinita di 16 elementi 
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ArrayList al=new ArrayList(20); 
int cap=al.Capacity; //restituisce 20; 
int n=al.Count; //restituisce 0, nessun elemento è stato inserito 
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al.TrimToSize(); 
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int[] arr=new int[50]; 
for(int i=0;i<50;i++) 
 arr[i]=i; 
ArrayList vettore=new ArrayList(arr); 
Console.WriteLine("L'arraylist vettore contiene"); 
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foreach(int i in vettore) 
 Console.Write(" "+vettore[i]); 

�
� �		�D������	�������������������
���	�#�	��������"���������
������������	�	!������"������������
�
�������

������������
����������
�����������!
��������
	�

�	������������
�������
�!��
	������
�����	5�����
?����
���
�����
���	�����������	������	��
����� �		�D����$��������
�����������
����
������!�����##�����	��
� ���
?��������
�
���������
������	��������!�	�
�������
�����������������
������������ �		�D����%�
�
int i=vettore[0]; //errore, non si può convertire implicitamente object in int 
string s=(string)vettore[0]; //eccezione InvalidCastException 
int i=(int)vettore[0]; //OK 
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int indice=vettore.Add(“hello”); 
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Auto auto=new Auto(); 
vettore.Insert(1, auto); 
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vettore.RemoveAt(0);//rimuove il primo elemento  
vettore.Remove(auto);//ricerca e rimuove l’oggetto auto 
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if(vettore.Contains(auto)) 
 vettore.Remove(auto); 
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vettore.Clear(); //rimuove tutti gli elementi 
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vettore.AddRange(new string[]{“a”,”b”,”c”});//aggiunge un array di stringhe 
vettore.InsertRange(vettore.Count-1, new int[]{1,2,3}); //aggiunge un array di interi in coda 
vettore.RemoveRange(2,3);//rimuove 3 elementi a partire dall’indice 2 
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Vettore.SetRange(0,new int[]{3,4,5}); //sovrascrive i primi tre elementi con gli interi 3,4,5 
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Hashtable rubrica=new Hashtable(); 
rubrica.Add("Antonio","05 12345"); 
rubrica.Add("Caterina","09 41234"); 
rubrica.Add("Daniele","32 8765"); 
rubrica.Add("Rosita","09 09876"); 
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string numero=(string)rubrica["Caterina"]; 
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rubrica["Pippo"]="0912354"; 
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rubrica.Remove("Pippo"); 
rubrica.Clear(); 
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int count=rubrica.Count; 
Console.WriteLine("La rubrica contiene {0} nomi",count); 
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Console.WriteLine("La rubrica contiene questi nomi:"); 
foreach(string str in rubrica.Keys) 
{ 
 Console.WriteLine(str); 
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Console.WriteLine("Contenuto della rubrica"); 
foreach(DictionaryEntry entry in rubrica) 
{ 
 Console.WriteLine("{0}\t\t{1}",entry.Key,entry.Value);  
} 
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Queue codaMessaggi=new Queue(); 
codaMessaggi.Enqueue("Messaggio1"); 
codaMessaggi.Enqueue("Messaggio2"); 
codaMessaggi.Enqueue("Messaggio3"); 
    
foreach(string str in codaMessaggi) 
{ 
 Console.Write("{0}\t",str); 
} 
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string msg=(string)codaMessaggi.Dequeue(); 
Console.WriteLine(msg); 
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Console.WriteLine("Peek"); 
msg=(string)codaMessaggi.Peek(); 
Console.WriteLine(msg); 
�
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Stack pila=new Stack(); 
pila.Push("primo"); 
pila.Push("secondo"); 
pila.Push("terzo"); 
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IEnumerator e=pila.GetEnumerator(); 
while(e.MoveNext()) 
{ 
 Console.WriteLine("{0}",e.Current); 
} 
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BitArray ba1=new BitArray(8); 
BitArray ba2=new BitArray(new bool[]{true,false,true,false}); 
BitArray ba3=new BitArray(8,true); 
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ba1[0]=false; 
ba1[1]=true; 
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//ba1 0011 
//ba2 1100 
BitArray bOR=ba1.Or(ba3); 
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Console.WriteLine("after ba1 OR ba2"); 
foreach(bool b in ba1) 
{ 
 Console.Write(b?"1":"0"); 
} 
//L’output sarà 
//after ba1 OR ba2 
//1111 
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BitArray ba3=new BitArray(4,true); 
foreach(bool b in ba3) 
 Console.Write(b?"1":"0");//stampa 1111 
Console.WriteLine("raddoppio la lunghezza di ba3\n"); 
ba3.Length*=2; 
foreach(bool b in ba3) 
 Console.Write(b?"1":"0");//stampa 11110000 
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try 
{ 
 //codice che può generare un'eccezione 
} 
catch(TipoEccezione ex) 
{ 
 //gestione dell'eccezione 
} 
finally 
{ 
 //libera le risorse o svolge altre azioni 
} 
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public void TestTryCatchFinally() 
{ 
 StreamReader sr=null; 
 try 
 { 
  sr=File.OpenText(@"C:\temp\filevuoto.txt"); 
  string str=sr.ReadLine().ToLower; 
  Console.WriteLine(str); 
 } 
 catch(FileNotFoundException fnfEx) 
 { 
  Console.WriteLine(fnfEx.Message); 
 } 
 catch(NullReferenceException flEx) 
 { 
  Console.WriteLine(flEx.Message); 
 } 
 finally 
 { 
  if(sr!=null) 
   sr.Close(); 
 } 
} 
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try 
{ 
 ... 
} 
catch(Exception ex) 
{ 
 Console.WriteLine(ex.Message); 
} 
catch(FileNotFoundException fnfEx) 
{ 
 Console.WriteLine(fnfEx.Message); 
} 
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public int TestTryFinally() 
{ 
 int i=2; 
 try 
 { 
  switch(i) 
  { 
   case 2: 
    return 4; 
   case 3: 
    return 9; 
   default: 
    return i*i; 
  }     
 } 
 finally 
 { 
  Console.WriteLine("Prima di uscire passa dal finally"); 
 } 
} 
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throw new TipoEccezione();�
�

�A���	�
�
���throw�'�����#��
�
����������	�	����������	����A����
�
����������
������#����
������������
�'	
(� !����� �������
� ��� ���� ��	��� ��� �
����� ��������� ���A����	�
� ��� ��� ��
��
� �	D�� �� ��� ��� ���
� ���
����
�
���������
��	�!���
���������
��
�����'�����	�����#��
�
�����������	������A����
�
��%�
�
try 
{ 
 throw new Exception("Genero un'eccezione"); 
} 
catch(Exception ex) 
{ 
 Console.WriteLine(ex.Message); 
} 
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public int Dividi(int a,int b) 
{ 
 if(b==0)  
  throw new DivideByZeroException("Eccezione generata da Dividi(a,b)"); 
 return a/b; 
} 
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public void ChiamaDividi() 
{ 
 try 
 { 
  Dividi(5,0); 
 } 
 catch(DivideByZeroException ex) 
 { 
  Console.WriteLine(ex.Message); 
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public void ChiamaDividi() 
{ 
 try 
 { 
  Dividi(5,0); 
 } 
 catch(DivideByZeroException ex) 
 { 
  Console.WriteLine("Rilancio l'eccezione 
"+ex.GetType()+Environment.NewLine+ex.Message); 
  throw ex; 
 } 
} 
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try 
{ 
 Dividi(5,0); 
} 
catch 
{ 
 Console.WriteLine("Si è verificata un'eccezione"); 
} 
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try 
{ 
 Dividi(5,0); 
} 
catch 
{ 
 throw; 
} 
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int[] arr=new int[]{4,2,0}; 
int dividendo=100; 
for(int i=0;i<4;i++) 
{ 
 try 
 { 
  try 
  { 
   Console.WriteLine("{0}/{1}={2}",dividendo,arr[i],Dividi(dividendo,arr[i])); 
  } 
  catch(DivideByZeroException de) 
  { 
   Console.WriteLine(de.ToString()); 
   Console.WriteLine(de.Message); 
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  } 
 } 
 catch(IndexOutOfRangeException ie) 
 { 
  Console.WriteLine(ie.Message); 
 } 
} 
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public void PrintExceptionInfo(Exception ex) 
{ 
 Console.WriteLine("Message: {0}",ex.Message); 
 Console.WriteLine("Source: {0}",ex.Source); 
 Console.WriteLine("StackTrace: {0}",ex.StackTrace); 
 Console.WriteLine("HelpLink: {0}",ex.HelpLink); 
 Console.WriteLine("InnerException: {0}",ex.InnerException); 
 Console.WriteLine("Method Name: {0}",ex.TargetSite.Name); 
} 
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class EccezionePersonalizzata: Exception 
{ 
} 
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try 
{ 
 throw new EccezionePersonalizzata(); 
} 
catch(EccezionePersonalizzata ep) 
{ 
 Console.WriteLine(ep.Message); 
} 
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class MiaException:InvalidOperationException 
{ 
 public MiaException():base() 
 { 
 } 
 public MiaException(string msg):base(msg) 
 { 
 } 
 public MiaException(string msg,Exception inner):base(msg,inner) 
 { 
 } 
} 
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try 
{ 
 try 
 { 
  int b=0; 
  int a=1/b; 
 } 
 catch(DivideByZeroException ex) 
 { 
  throw new MiaException("Operazione impossibile",ex); 
 } 
} 
catch(MiaException mp) 
{ 
 Console.WriteLine("Message {0}",mp.Message); 
 Console.WriteLine("InnerException: {0}",mp.InnerException.Message); 
} 

�
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[modificatore] delegate tipo_ritorno NomeDelegate([parametri]); 
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public delegate void SaldoDelegate(ContoCorrente c); 
�



� � � � � � � �� � � � � � � � � � � � � � � � � � �� �  �

�

>23�

�
� ��
�
� �� "����
� ��� #
	��	�� ��� ���
�
� ��	� ��� !������

�
�
��� ���� ����
� ��� ��� ����	
� ��� �
��
�
�
		���������������
��
�	5�����	��#
	���
��
�������������
���!���
���
����������������#������
��� ��!�
�
�������;��������������������	���
��$�
����������,
��
,
		��������������
��
�	������!�	���������
�����!�	����'��	��������
�����������#�	���
�����#�������������������������	��
������

�����
����������
�����������	��
�������
%�
�
public void VisualizzaSaldo(ContoCorrente conto) 
{ 
 Console.WriteLine("saldo del conto {0}: {1}",conto.numeroConto,conto.saldoAttuale); 
} 
  
public static void SalvaSaldoSuFile(ContoCorrente conto) 
{   
 StreamWriter sw=null; 
 try 
 { 
  sw=File.CreateText(@"c:\temp\saldo_"+conto.numeroConto+".txt"); 
  sw.WriteLine("saldo del conto {0}: {1}", conto.numeroConto,conto.saldoAttuale); 
 } 
 catch(IOException ioe) 
 { 
  Console.WriteLine(ioe.Message); 
 } 
 finally 
 { 
  if(sw!=null) 
   sw.Close(); 
 } 
} 
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SaldoDelegate sd1=new SaldoDelegate(conto.VisualizzaSaldo); 
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SaldoDelegate sd2=new SaldoDelegate(ContoCorrente.SalvaSaldoSuFile); 
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public void ElaboraSaldo(SaldoDelegate sd,ContoCorrente conto,string data) 
{ 
 saldoAttuale=conto.CalcolaSaldo(data); 
 sd(conto);   
} 
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sd3 = sd1 + new SaldoDelegate(ContoCorrente.SalvaSaldoSuFile); 
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sd1 += new SaldoDelegate(ContoCorrente.SalvaSaldoSuFile); 
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Console.WriteLine("InvocationList di sd1"); 
foreach(Delegate d in sd1.GetInvocationList()) 
{ 
 Console.WriteLine("Delegate {0}",d.Method); 
} 
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public class MotoreFuoriGiriEventArgs: EventArgs 
{ 
 private int rpm; 
 
 public int Rpm 
 { 
  set 
  { 
   rpm=value; 
  } 
  get 
  { 
   return rpm; 
  } 
 } 
 
 public string Message 
 { 
  get 
  { 
   string msg=String.Format("Il numero dei giri motore è {0}/min",rpm); 
   return msg; 
  } 
 } 
} 
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public delegate void MotoreFuoriGiriEventHandler(object sender, MotoreFuoriGiriEventArgs e); 
public event EventHandler MotoreSpentoEvent; 
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public event MotoreFuoriGiriEventHandler FuoriGiriEvent; 
public event EventHandler MotoreSpentoEvent; 
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//genera l’evento fuori giri 
protected virtual void OnFuoriGiri(MotoreFuoriGiriEventArgs ev) 
{ 
 FuoriGiriEvent(this,new MotoreFuoriGiriEventArgs(rpm)); 
} 
 
//genera l’evento motore spento 
protected virtual void OnMotoreSpento() 
{ 
 MotoreSpentoEvent(this,new EventArgs()); 
} 
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public class Motore 
{ 
 private int rpm; 
 private const int maxRpm=7000; 
 private const int minRpm=700; 
 private bool acceso; 
 
 public delegate void MotoreFuoriGiriEventHandler(object sender, MotoreFuoriGiriEventArgs 
e); 
 
 public event MotoreFuoriGiriEventHandler FuoriGiriEvent; 
 public event EventHandler MotoreSpentoEvent; 
 
 public Motore() 
 { 
  rpm=0; 
  acceso=false; 
 } 
 
 public int Rpm 
 { 
  get 
  { 
   return rpm; 
  } 
 } 
 
 public void Accendi() 
 { 
  acceso=true; 
  this.rpm=800; 
 } 
 
 protected virtual void OnFuoriGiri(MotoreFuoriGiriEventArgs ev) 
 { 
  FuoriGiriEvent(this,new MotoreFuoriGiriEventArgs(rpm)); 
 } 
 
 protected virtual void OnMotoreSpento() 
 { 
  MotoreSpentoEvent(this,new EventArgs()); 
 } 
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 public void AumentaRpm() 
 { 
  if(acceso) 
   this.rpm+=100; 
  if(rpm>maxRpm) 
   OnFuoriGiri(new MotoreFuoriGiriEventArgs(rpm)); 
 } 
 
 public void DiminuisciRpm() 
 { 
  if(acceso) 
   this.rpm-=100; 
  if(rpm<minRpm) 
  { 
   this.acceso=false; 
   OnMotoreSpento(); 
  } 
 } 
} 
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private void motore_FuoriGiriEvent(object sender, MotoreFuoriGiriEventArgs e) 
{ 
 Console.WriteLine("Evento da {0}:\n{1}",sender.ToString(),e.Message); 
 Frena(); 
} 
 
private void motore_MotoreSpento(object sender, EventArgs e) 
{ 
 Console.WriteLine("Evento da {0}:\nMotore Spento",sender.ToString()); 
} 
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motore.FuoriGiriEvent+=new Motore.MotoreFuoriGiriEventHandler(motore_FuoriGiriEvent); 
motore.MotoreSpentoEvent+=new EventHandler(motore_MotoreSpento);  
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public void Accelera() 
{ 
 motore.AumentaRpm(); 
} 
 
public void Frena() 
{ 
 motore.DiminuisciRpm(); 
} 
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Auto auto=new Auto(); 
Console.WriteLine("rpm: {0}", auto.RpmMotore); 
while(auto.RpmMotore<7000) 
{ 
 auto.Accelera(); 
} 
Console.WriteLine("rpm: {0}", auto.RpmMotore); 
auto.Accelera(); 
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while(auto.RpmMotore>700) 
{ 
 auto.Frena(); 
} 
Console.WriteLine("rpm: {0}", auto.RpmMotore); 
auto.Frena(); 
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using System.Windows.Forms; 
class Form1: Form 
{ 
 … 
} 
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static void Main() 
{ 
 Application.Run(new Form1());//Form1 è la nostra classe Form principale 
} 
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using System.Windows.Forms; 
class MainForm: Form 
{ 
 static void Main() 
 { 
  MainForm f=new MainForm(); 
 } 
} 
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MainForm f=new MainForm(); 
f.Show(); 
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class ShowForm:Form 
{      
 public ShowForm() 
 { 
  Form form2=new Form(); 
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  form2.Text="Form2"; 
  form2.Show(); 
  Form form3=new Form(); 
  form3.Text="Form3"; 
  form3.Visible=true; 
 } 
   
 public static void Main()      
 {           
  ShowForm form = new ShowForm();    
  form.Text="Main";         
  Application.Run(form);        
 } 
} 
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public class ShowForm2 
{ 
 public static void Main()      
 {           
  ShowForm2 form = new ShowForm2();    
  form.Text="Main";         
  Application.Run();  
  Console.Write("Da qui non ci passo");       
 } 
} 
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using System.Windows.Forms; 
class MessageBoxHelloWorld 
{ 
     public static void Main() 
     { 
          MessageBox.Show("Hello world in una MessageBox!"); 
     } 
} 
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MessageBox.Show 
DialogResult MessageBox.Show(string text) 

DialogResult MessageBox.Show(string text,string caption) 
DialogResult MessageBox.Show(string text,string caption,MessageBoxButtons buttons) 
DialogResult MessageBox.Show(string text,string caption,MessageBoxButtons buttons,MessageBoxIcon 
icon) 
DialogResult MessageBox.Show(string text,string caption,MessageBoxButtons buttons,MessageBoxIcon 
icon,MessageBoxDefaultButton defaultButton) 
DialogResult MessageBox.Show(string text,string caption,MessageBoxButtons buttons,MessageBoxIcon 
icon,MessageBoxDefaultButton defaultButton,MessageBoxOptions options) 
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MessageBox.Show("Hello world","titolo della finestra"); 
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DialogResult result=MessageBox.Show("Vuoi continuare?","Conferma",MessageBoxButtons.YesNo); 
if(result==DialogResult.Yes) 
{ 
 MessageBox.Show("L'utente ha scelto di continuare"); 
} 
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using System; 
using System.Windows.Forms; 
public class TestMessageBoxIcon 
{ 
 public static void Main() 
 { 
  Array icons=Enum.GetValues(typeof(MessageBoxIcon)); 
  foreach(MessageBoxIcon icon in icons) 
  { 
   MessageBox.Show("Visualizzo un'icona "+icon, 
     "MessageBoxIcon "+icon, 
     MessageBoxButtons.OK, 
     icon); 
  } 
 } 
} 
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MessageBox.Show("Hello", 
  "MessageBox", 
  MessageBoxButtons.AbortRetryIgnore, 
  MessageBoxIcon.Question, 
  MessageBoxDefaultButton.Button2 
  ); 
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public void CreateMyForm() 
{ 
   Form form1 = new Form(); 
   // Crea 2 Button da usare per accept e cancel. 
   Button button1 = new Button (); 
   Button button2 = new Button (); 
   
   button1.Text = "Conferma"; 
   button1.Location = new Point (10, 10); 
   button2.Text = "Esci"; 
   button2.Location = new Point (button1.Left, button1.Height + button1.Top + 10); 
    
   form1.AcceptButton = button1; 
   form1.CancelButton = button2; 
    
   form1.Controls.Add(button1); 
   form1.Controls.Add(button2); 
    
   form1.ShowDialog(); 
} 
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OpenFileDialog dlg=new OpenFileDialog(); 
dlg.Title="Apri un file C#"; 
dlg.Filter="C# Files (*.cs)|*.cs|Text Files (*.txt)|*.txt|All Files (*.*)|*.*"; 
dlg.FilterIndex=2; 
dlg.InitialDirectory=@"C:\temp"; 
dlg.ShowReadOnly=true; 
dlg.ReadOnlyChecked=true; 
dlg.CheckFileExists=false; 
 
if(dlg.ShowDialog()==DialogResult.OK) 
{ 
 MessageBox.Show("Apertura file "+dlg.FileNames[0]); 
} 
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Form f=new Form(); 
f.Text="Titolo della finestra"; 
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f.Icon=new Icon("hello.ico"); 
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f.Size=new Size(300,400); 
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f.Width=300; 
f.Height=400; 
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f.Location=new Point(10,10); 
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f.Bounds=new Rectangle(10,10, 300,400); //x, y, larghezza e altezza 
Point p=new Point(10,10); 
Size s=new Size(300,400); 
f.DesktopBounds=new Rectangle(p,s); 
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f.MinimumSize=new Size(200,150); 
f.MaximumSize=new Size(800,600); 
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f.StartPosition=FormStartPosition.CenterScreen;//centra la form sullo schermo 
f.StartPosition=FormStartPosition.CenterParent;//centra rispetto alla form madre 
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public SplashForm() 
{ 
 this.FormBorderStyle = FormBorderStyle.None; 
 this.MaximizeBox = false; 
 this.MinimizeBox = false; 
 this.StartPosition = FormStartPosition.CenterScreen; 
 this.ControlBox = false; 
} 
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this.BackColor=Color.Red; 
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public void ShowSplash() 
{ 
 this.Opacity=0.0; 
 this.Visible=true; 
 for(double i=0;i<=1.0;i+=0.05) 
 { 
  this.Opacity=i; 
  System.Threading.Thread.Sleep(100);//si ferma per 100 millisecondi 
 } 
 this.Opacity=1.0; 
} 
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Form f=new Form(); 
TextBox txt=new TextBox(); 
txt.Location=new Point(10,10); 
txt.Size=new Size(100,20); 
f.Controls.Add(txt); 
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f.Controls.Remove(txt); 
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Button bt=new Button(); 
bt.Text="Clicca"; 
bt.Location=new Point(10,50); 
bt.Parent=f; 
bt.Parent=f; 
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� ��
�����������'���	��	���		�D�����
��	
���������������	����������
��
��
�
��	������������
�
�AddRange�
�������
������
��,
��	
�����'���	������
�����	����	
�������
�����		�D����
�������,
��	
�%�
�
TextBox[] caselle=new TextBox[4]; 
f.Controls.AddRange(caselle); 

��
����	�����������	��#
	������
	���4��
�
��������!
�����	�������!�	���
��	
�������!�	�
����
%�
�
TextBox txt=new TextBox(); 
Label lab=new Label(); 
Button bt=new Button(); 
… 
Controls.AddRange(new Control[]{txt,lab,bt}); 
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�
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		�����
�� ����;�
?���"���� ���	
��
�
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����� �
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����	�����	���
�
�����
��������	�$�
�
Proprietà F���	�
�
���
Anchor 7����#����"���������������
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�
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����� ������$�7���	�������#	����
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����������
��	
��
�TextBox������������
�����
��������
%�
�
TextBox txt=new TextBox(); 
… 
txt.Text="Clicca"; 
txt.MaxLength=20;//imposta la lunghezza massima del testo 

�
��!
	�	�� �
�� ��� ����
� �
������
� ������ ��?�*
?� �� �
�������� ���'�� �
�� �� ������ ���
��� ������ �������
��?�*
?�� ��� ������
� ��	� ����
�
��	�� ���� ��	��� ��� ����
� �
������
� ��� ������ 
� ���� ��	��� ��� ���
�� ��
�
�������������

�	����
�������
!�	�
����������
�
�Select�
���	��SelectAll���	� ����
�
��	�� ����
� ���
����
$$�������������������
�	���	���������	�������� ����	�
���������������������!����������������!����
��%�
�
string searchString = "hello"; 
int index = txt.Text.IndexOf(searchString, 0); 
if (index != -1) 
       txt.Select(index, searchString.Length); 

�
����	
�	���5�SelectedText �
���		5���"����
�����
��������
�����
�
���
������	��SelectionLength �����
����'�

����������	���������
�
����$�
������������?�*
?���G�����	���
�#���	������	��
�����	����4��������������
���	���


����������	������
���	���	
�	���5��	����������������������#	������
�����
����%��
�
txt.Multiline = true; 
txt.ScrollBars = ScrollBars.Vertical; 
txt.WordWrap = true; 
txt.Lines = new String[]{"linea1","linea2","linea3"}; 

 
I� ���	�� �	
�	���5� ������ �� PasswordChar�� �'�� ��	������ ��� ���
���	�� ��� ��	����	�� ��� !������

�	�� ��� ���
��?�*
?���
!	5��
�����	����������(
	�%�
�
txt.PasswordChar=’*’; 
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������������?�*
?���	�!���������������TextBoxBase����������������������RichTextBox�������

������"����
���
�������	�
� ��� �
��	
��
� �
�� #��
�
�����5� ��4� �!��
���� ��	� ��� �����
��
�
��� ���� ����
$� I���
���'��?�*
?����������������������
��'����G��
�����	������
����#
	���
���@����	�������
����'�����
��	���	�� �� ���!�	�� ��� ��
� �
������
� ��� #����� 
� ��� ������
� ��� #
	�����	�� ��	��� ��� ����
� �
�� �
�
	�� ��
��	����	����##�	����$�
�
rtf = new RichTextBox(); 
rtf.Dock = DockStyle.Fill; 
//carica il file, se non esiste genera un’eccezione 
rtf.LoadFile("C:\\temp\\documento.rtf"); 
 
//cerca la stringa hello 
rtf.Find("hello"); 
 
//colora la seleziona e cambia il font 
rtf.SelectionFont = new Font("Verdana", 12, FontStyle.Bold); 
rtf.SelectionColor = Color.Red; 
 
//salva il file 
rtf.SaveFile("C:\\temp\\documento.rtf", RichTextBoxStreamType.RichText); 
 

����������Label�	���	�����������������������'���������	����!������
���������������
����������	
��
��	
��
%�
    
Label lab=new Label(); 
lab.Text="etichetta"; 

�
I��� ������ ��G� ���'�� �
�����	�� �� ���������� ���
������ ��	� ��


� ������ �	
�	���5� Image� 
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�	
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��������������������
�����������������������
��
�	�����
�
�����	����������������������������

�	���������#
	�������	��������
�����������"��������������������
���������
���	������������%�
�
Label labImage=new Label(); 
ImageList immagini=new ImageList(); 
immagini.Images.Add(Image.FromFile("immagine.bmp"); 
 
labImage.ImageList=immagini; 
labImage.ImageIndex=0; 
labImage.Text="Icona"; 
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!
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��	
��
� ���	
�
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�������*����,��������	�	D���� $������LinkLabel����
������ ������ ��� ����
����
���G���	G��
�����	����
�
���4��
��������������	��������$�
��	� ���
���	�� ��� ���0� �� �������	�
� �����

�	�� ��� ��	���
��	�� ��� �	
�	���5� Links�� �'�� �
������� ����
�
���
�
��� ���� �
������������ �����
�� ��� ������� LinkLabel.Link$� 1���	�� ��� ����0� ��� ��
� ��� ����� ��
�������	�
� �����	�� � �!���
� LinkClicked$� ���� ������
� ��������� ��� ���0������ ���0�� �
������� ��� ����
�
�
�� ���� ��!�	��� �
������������ ��
� ��� ���
� ((($'���
$�
��� � ���	
� ����� ��	���
	D� �
����� ,%V(���
(���
�
������@���	��=$L��
�
link.Text=@"Clicca per accedere al sito."+Environment.NewLine+@"Apri la directory C:\windows"; 
link.Links.Add(23,4,"www.hello.com"); 
link.Links.Add(48,10,"C:\\windows"); 
link.LinkClicked+=new LinkLabelLinkClickedEventHandler(link_LinkClicked); 

�

�
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�
� ��������� ���� �
������������ ���
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� � ���
�
� ���� ����
� ���
!������

�	�� �
��� ���0�� �� ��� ���� ����'�

�$� ��� ����
	�� ���� �!���
� ���0,���0��� �
�	����� ����	�� ���
��������%�
�
private void link_LinkClicked(object sender, LinkLabelLinkClickedEventArgs e) 
{ 
 string target=e.Link.LinkData.ToString(); 
 LinkLabel label=(LinkLabel)sender; 
 label.Links[label.Links.IndexOf(e.Link)].Visited=true; 
 System.Diagnostics.Process.Start(target); 
} 

�
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������
� ��5� !���
� ���� �	��������� ��	��	�#
� �
��� �	��	�� �� �
��
�
��	�� ��� ���� #
	�� ��� ����������
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����������	
��������
�����	����������	5�����
�
���	�
�������	
��
��	
��
$�
����������Button���	�!������������������	�����*���
�*��������"�������	�!��������!
�������,
��	
�$�
��� #��
�
�����5� ������� ��� ��� ��������� �� ����	�������� "������ ��� ������	�� ���� ��	��� �
�
��� "����
�
� �����������������������
��
���	��"����
� ������������'�� ��� #
������!���
�
��	������ �� ����������	�
�
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�
$�
��	�
�����	�������
��#�������������!���
����
�������
���	���������������������
	���������
%�
 
Class TestButton:Form 
{ 
 public TestButton() 
 { 
  Button bt=new Button(); 
  bt.Text="Clicca"; 
  bt.Location=new System.Drawing.Point(10,10); 
  bt.Parent=this; 
 
  bt.Click+=new EventHandler(bt_Click); 
 } 
 
 private void bt_Click(object sender, EventArgs e) 
 { 
  Button button=(Button)sender; 
  MessageBox.Show("Hai cliccato "+button.Text); 
 } 
} 

�
� ���	�
�
��%��
 
bt.Click+=new EventHandler(bt_Click); 
 

��������������
!
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	�� ��	� � �!���
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����	��
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��'��'������	��
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�����"����
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��$� ������
� ����� ��	����	
� ��� ���
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�9����� ��	� ������	�� ����� �	
�	���5� ��� ���� �� �������	�
� ��� �����
��������
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Button button=(Button)sender; 
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�
notify=new NotifyIcon(); 
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notify.Text="Esempio di NotifyIcon"; 
notify.Icon=new Icon(@"c:\temp\iconcsharp.ico"); 
notify.Visible=true; 

�
��� �
����� �	��������� !������
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���������
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�
notify.ContextMenu=new ContextMenu( 
 new MenuItem[]{new MenuItem("Ripristina"),new MenuItem("Esci")} 
); 
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CheckBox chk=new CheckBox(); 
chk.Text="Disabilita";  
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,'��0��������������	�����
��������#������"����
�
��� ������� � ������� ������ ,'��0*
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�
chk.CheckedChanged+=new EventHandler(chk_CheckedChanged); 
… 
private void chk_CheckedChanged(object sender, EventArgs e) 
{ 
 CheckBox c=(CheckBox)sender; 
 c.Text=(c.Checked?"Checked":"Unchecked");  
} 
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�	���5�,'��0��%�
�
chk.Click+=new EventHandler(chk_Click); 
… 
private void chk_Click(object sender, EventArgs e) 
{ 
 CheckBox c=(CheckBox)sender; 
 c.Checked=!c.Checked; 
} 

�
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chk.ThreeState=true; 
chk.CheckState=CheckState.Indeterminate; 
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chk.Appearance=Appearance.Button; 
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radio1=new RadioButton(); 
radio1.Text="Scelta1"; 
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if(radio1.Checked) 
 MessageBox.Show("Hai fatto la Scelta1"); 
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if(txt.Text=="scelta1") 
 radio1.PerformClick(); 
else radio2.PerformClick(); 
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����������������������
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ListBox lb = new ListBox(); 
lb.Size = new System.Drawing.Size(200, 100); 
lb.Location = new System.Drawing.Point(10,10); 
lb.MultiColumn = true; 
lb.SelectionMode = SelectionMode.MultiExtended; 

�
�������������!���
�
�������������������*
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�
public void FillList(ListBox lb) 
{ 
 for(int i=0;i<10;i++) 
  lb.Items.Add("Elemento "+i); 
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lb.SetSelected(1, true);//seleziona l’elemento di indice 1 
lb.SetSelected(3, false);//deseleziona l’elemento di indice 3 
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string str="elemento3"; 
int x=lb.FindString(str); 
if(x>-1) 
{ 
 MessageBox.Show(str+" si trova all'indice "+x); 
} 
else MessageBox.Show(str+" non trovato"); 
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ComboBox cbo=new ComboBox(); 
cbo.DropDownStyle=ComboBoxStyle.Simple; 
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cbo.Items.Add("nuovo elemento"); 
cbo.Items.AddRange(new string[]{"a","b","c"}); 
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c.Remove("nuovo elemento"); 
cbo.Items.RemoveAt(0);//rimuove il primo elemento 
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object selected=cbo.SelectedItem; 
int indexSel=cbo.SelectedIndex; 
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�
private void cbo_SelectedIndexChanged(object sender, System.EventArgs e) 
{ 
 MessageBox.Show("Selezionato l'elemento "+cbo.SelectedItem); 
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ListView lv=new ListView(); 
lv.View=View.Details; 
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ListViewItem lvi=new ListViewItem("Elemento 1"); 
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lvi.SubItems.Add("1"); 
lvi.SubItems.Add("2"); 
lvi.SubItems.Add("3"); 
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lv.Items.Add(lvi); 
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lv.Items.Remove(lvi); 
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TreeView tree=new TreeNode(); 
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tree.Nodes.Add("Veicoli"); 

�
����
�
�)���
����������	��
��
�
����� ����	
�����"�������������3$����
����
�
���������������#������	������
������

�
�
��� ������ �	
�	���5� �
���$� 7�� ��� ������
� !
�����
� ��������	�� ��� �
�
� #����
� ��� �
�
�
	��������
�����
���	�!�	�%�
�
tree.Nodes[0].Nodes.Add("Automobili"); 
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TreeNode nodeMotocicli=new TreeNode("Motocicli"); 
tree.Nodes[0].Nodes.Add(nodeMotocicli); 
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nodeMotocicli.AddRange(new TreeNode[3]{ new TreeNode("Honda"), new TreeNode("Yamaha"), new 
TreeNode("Aprilia")}); 

�
��	� ��!���	�� ��� �	
#
����5� ��� �	��)��(� �
�����
� �����

�	�� ��� �	
�	���5� �
���� �'�� 	���!���
�
������

���
�������
����
�����!�	����!����$����������
%�
�
TreeNode automobili=tree.Nodes[0].Nodes[0]; 
automobili.Nodes.Add("Alfa"); 
automobili.Nodes.Add("Fiat"); 
automobili.Nodes.Add("Lancia"); 
automobili.Nodes[0].Nodes.Add("GT"); 
automobili.Nodes[1].Nodes.Add("Idea"); 
automobili.Nodes[2].Nodes.Add("Lybra"); 
TreeNode yamaha=tree.Nodes[0].Nodes[0].Nodes[2]; 
tree.SelectedNode=aprilia; 
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MainMenu(); 
MainMenu(MenuItem[]); 
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MainMenu menuPrincipale=new MainMenu(menuItems); 
miaForm.Menu= menuPrincipale; 
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MenuItem mnuFileNuovo=new MenuItem(); 
mnuFileNuovo.Text=”&Nuovo”; 
MenuItem mnuFileApri=new MenuItem(“Apri…”); 
MenuItem mnuSeparatore=new MenuItem(“-”); 
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MenuItem mnuFile=new MainMenu(“&File”,new MenuItem[]{mnuFileNuovo,mnuFileApri}); 

�
�������#��
	���	������
�������
�
���������
�
�������"����
��
��������
��������
������������
	��
���� �!���
�,���0%�
�
mnuFileApri.Click+= new System.EventHandler(this. mnuFileApri_Click); 

�
������	�����������
��������������	�����	�����!
����
�
���������
��%�
�
private void mnuFileApri_Click(object sender, System.EventArgs e) 
{     
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 OpenFileDialog fd = new OpenFileDialog(); 
 fd.ShowDialog(); 
} 
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notify.ContextMenu=new ContextMenu( 
 new MenuItem[]{new MenuItem("Ripristina"),new MenuItem("Esci")} 
); 
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File.Create(@"c:\temp\prova.txt"); 
File.Copy(@"c:\temp\prova.txt","c:\temp\prova2.txt"); 
File.Move(@"c:\temp\prova.txt","c:\temp\prova3.txt"); 
File.Delete(@"c:\temp\prova.txt"); 
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try 
{ 
 File.Delete(@"c:\temp\prova.txt"); 
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}  
catch(IOException ioe) 
{ 
 //gestione dell’eccezione 
} 

�
�	��������������	�����#������	�����
��
	���
����'��!�	�#���	���'�����
����������
��������
�
��?����%�
�
if(!File.Exists(txtOrig.Text)) 
 File.Delete(txtOrig.Text); 
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string creazione=File.GetCreationTime(@"c:\temp\pippo.txt").ToString(); 
File.SetLastWriteTime(@"c:\temp\pippo.txt",new DateTime(2000,8,2); 
string path=@"c:\temp\nuova cartella"; 
Directory.Create(path); 
Directory.SetLastAccessTime(path,new DateTime(1981,11,25)); 
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Directory.CreateDirectory(@"c:\temp"); 
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DirectoryInfo di=new DirectoryInfo(txtOrigine2.Text); 
di.Create(); 
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DirectoryInfo di=new DirectoryInfo(path); 
StringBuilder sb=new StringBuilder(); 
sb.Append("CreationTime: "+di.CreationTime+"\n"); 
sb.Append("LastAccessTime: "+di.LastAccessTime+"\n"); 
sb.Append("LastWriteTime: "+di.LastWriteTime+"\n"); 
sb.AppendFormat("{0} contiene\n{1} file e {2} subdirectory", 
  di.FullName, 
  di.GetFiles().Length, 
  di.GetDirectories().Length); 
MessageBox.Show(sb.ToString()); 
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string path=@"c:\temp\pippo.exe"; 
FileStream fs=new FileStream(path, FileMode.Open, FileAccess.Read); 
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FileStream fs2=File.OpenRead(path); 
FileInfo fi=new FileInfo(path); 
Fi.OpenWrite(); 
 

�����
�����	������@���7�	�������
�����������"��������#���	���	����#
	��
�
����
��	������
�������#�����
!��������	�� ����
�����5�@���1
���� ��� ���
����������
���� #����@������������� ����
�����5�����
���!���
���
@���7'�	�$�
���������	����	���
�
�	���	�����������	���


�����	������������	���!���������!��
	������������
�����
��$�
�
Enumerazione )��
	�� F���	�
�
���
FileMode ��������,	������

,	������(��������
7����#��������
�����5�������	��	��
�����	��
�
���������
#���$��



�  � � �� � �� �� � � % B� � % � � % �

�'.8'.8'.8'.8

�����	,	������
�	�������

FileAccess ������
6 	��������6 	����

7����#��������
�����5����������
���������	�����	����	��
�
���	����$���	���#������ ������
�������6 	���$�

FileShare ��'�	���������
����
����������6 	�����
6 	����

7����#����������
����������
��'�����	��@���7�	����
�
��
�
��!�	������
������
�#�������	���#�������������
��
������
��������	�$�

�
��!��
	�������������	�
�
���@������������@���7'�	���
�
�����#�����
������������	���


����� 
��	��
	��

	��b$�
��	������	������	�!�	���������	���


�������@���7�	�������������

��
��������
��$�����	��
���	���������
�����	�������������!
��D��%�
�
int nuovoByte=fs.ReadByte(); 
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byte[] bytesLetti=new byte[16]; 
int nBytesLetti=fs.Read(bytesLetti, 0 , 16); 
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byte unByte=255; 
fs.WriteByte(unByte); 
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byte[] bytesDaScrivere=new byte[16]; 
for(int i=0;i<16;i++) 
{ 
 bytesDaScrivere[i]=i; 
} 
fs.Write(bytesDaScrivere, 0, 16); 
 

I���!
������	�����
���������

�	�����@���7�	�������������	�
��'����	�
%�
�
fs.Close(); 
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int dim=fs.Length; //dimensione del file 
fs.Seek(100); //posiziona al byte 100; 
fs.Lock(); //blocca l’accesso … 
fs.Unlock(); //e lo sblocca 
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private string DumpFileStream(FileStream fs) 
{ 
 byte[] bytesLetti = new byte[16]; 
 long   lPos  = 0; 
 int    count; 
 StringBuilder sb=new StringBuilder(); 
 
 while ((count = fs.Read(bytesLetti, 0, 16)) > 0) 
 { 
  sb.AppendFormat("{0,-4:X}: ",lPos); 
  for (int i = 0; i < 16; i++) 
  { 
   if(i < count) 
    sb.AppendFormat("{0:X2}", bytesLetti[i]); 
   else sb.AppendFormat(" "); 
   if(i == 7 && count > 7) 
    sb.Append(" - "); 
   else sb.Append(" "); 
  } 
  sb.Append("  "); 
  for (int i = 0; i < 16; i++) 
  { 
   char ch = (i < count) ? Convert.ToChar(bytesLetti[i]) : ' '; 
   sb.Append( Char.IsControl(ch) ? "." : ch.ToString() ); 
  } 
    
  sb.Append(Environment.NewLine); 
  lPos += 16; 
 } 
 return sb.ToString(); 
} 
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protected void Dump(string strFile) 
{ 
 FileStream fs=null; 
 try 
 { 
  fs = File.OpenRead(strFile); 
  this.Text+=" - "+strFile; 
  txtDump.Text=DumpFileStream(fs); 
 } 
 catch (Exception ex) 
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 { 
  txtDump.Text=ex.Message; 
 } 
 finally 
 { 
  if(fs!=null) 
   fs.Close(); 
 } 
} 
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FileStream fs=new FileStream("file.dat",FileMode.Create); 
BinaryWriter bw=new BinaryWriter(fs); 
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bool bVal=true; 
int nVal=-100; 
uint unVal=uint.MaxValue; 
byte byteVal=8; 
sbyte sbyteVal=-8; 
char chVal='a'; 
byte[] bytes=new byte[4]{20,30,40,50}; 
char[] chars=new char[5]{'h','e','l','l','o'}; 
string str="world"; 
double dVal=0.123d; 
float fVal=3.14f; 
long lVal=long.MaxValue; 
ulong ulVal=ulong.MinValue; 
decimal decVal=1000000000M; 
short sVal=-32768; 
ushort usVal=32767; 
 
bw.Write(bVal); 
bw.Write(nVal); 
bw.Write(unVal); 
bw.Write(byteVal); 
bw.Write(sbyteVal); 
bw.Write(bytes); 
bw.Write(bytes,1,2); 
bw.Write(chVal); 
bw.Write(chars); 
bw.Write(chars,0,3); 
bw.Write(str); 
bw.Write(dVal); 
bw.Write(fVal); 
bw.Write(lVal); 
bw.Write(ulVal); 
bw.Write(decVal); 
bw.Write(sVal); 
bw.Write(usVal); 
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bw.Close();   
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FileStream fs=new FileStream(@"C:\temp\file.dat",FileMode.Open); 
BinaryReader br=new BinaryReader(fs); 
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bool bVal=br.ReadBoolean();    
int nVal=br.ReadInt32(); 
uint unVal=br.ReadUInt32(); 
byte byteVal=br.ReadByte(); 
sbyte sbyteVal=br.ReadSByte(); 
byte[] bytes=br.ReadBytes(4); 
bytes=br.ReadBytes(2); 
char chVal=br.ReadChar(); 
char[] chars=br.ReadChars(5); 
chars=br.ReadChars(3); 
string str=br.ReadString(); 
double dVal=br.ReadDouble(); 
float fVal=br.ReadSingle(); 
long lVal=br.ReadInt64(); 
ulong ulVal=br.ReadUInt64(); 
decimal decVal=br.ReadDecimal(); 
short sVal=br.ReadInt16(); 
ushort usVal=br.ReadUInt16(); 
 

��"�������'����	��� 
�����
�*���	D�����	%�
 
br.Close();  
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StreamReader sr=new StreamReader(@"c:\temp\pippo.txt"); 
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sr=File.OpenText(@"c:\temp\pippo.txt"); 
FileInfo fi=new FileInfo(@"c:\temp\pippo.txt"); 
sr=fi.OpenText(); 
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string strContent=sr.ReadToEnd(); 
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string linea=sr.ReadLine(); 
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char c; 
int carattere=sr.Read(); 
if(carattere!=-1) 
 c=(char)carattere; 
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int toRead=16; 
char[] charsLetti=new char[toRead]; 
int nLetti=sr.Read(charsLetti,0, toRead); 
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sr.Close(); 
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using (StreamReader sr = new StreamReader("file.txt"))  
{ 
 String line; 
  while ((line = sr.ReadLine()) != null)  
        Console.WriteLine(line); 
} 
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StreamWriter sw=new StreamWriter("file.txt"); 
sw=File.CreateText("file.txt"); 
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string str="linea di testo"; 
sw.Write(str); 
sw.WriteLine(str); 
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char ch=’a’; 
sw.Write(ch); 
char[] charArray = {'a','b','c','d','e','f','g','h','i','j','k','l','m'}; 
sw.Write(charArray); 
sw.Write(charArray,3,5);//scrive 5 caratteri a partire dall’indice 3 
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public void EnumerateHives() 
{ 
 Array hives=System.Enum.GetValues(typeof(RegistryHive)); 
 foreach(object hive in hives) 
  Console.WriteLine(hive.ToString()); 
} 
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RegistryKey hKeyLM=Registry.LocalMachine; 
RegistryKey hKeyCR=Registry.ClassesRoot; 
RegistryKey hKeyCU=Registry.CurrentUser 
RegistryKey hKeyCC=Registry.CurrentConfig; 
RegistryKey hKeyU=Registry.Users; 
RegistryKey hKeyPD=Registry.PerformanceData; 
RegistryKey hKeyDD=Registry.DynData; 
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RegistryKey hKeyLM=Registry.LocalMachine; 
RegistryKey hkSW=hKeyLM.OpenSubKey(“Software”); 
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RegistryKey hkNuova=hkSW.CreateSubKey(“NomeChiave”); 
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hkSW.DeleteSubKey(“NomeChiave”); 
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RegistryKey hkLM=Registry.LocalMachine; 
RegistryKey hkCurrVer=hkLM.OpenSubKey(@”SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion”); 
 
Console.WriteLine(“La chiave {0} contiene i valori”,hkCurrVer.Name); 
string[] values=hkCurrVer.GetValueNames(); 
foreach(string val in values) 
{ 
 Console.WriteLine(val); 
} 
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String strVal=hkCurrVer.GetValue(“ProgramFilesDir”); 
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